
Practical optimization for Industry
การแกปญหาที่เหมาะที่สุดในเชงิปฏบิัติสําหรบัอุตสาหกรรม

เอกสารนี้ไมใหพมิพเผยแพรโดยไมไดรับอนุญาตจิากทางผูเขียน

คํานํา
การสรางตัวแบบทางคณติศาสตรในการแกปญหา optimization เริ่มไดรับ

ความนยิม และ การยอมรบัมากขึ้น ไมแตเฉพาะดาน Economics, Business และ
Computer Sciences แตทางดานอตุสาหกรรมเชนกนั เพราะมกีารแบงแยกลกัษณะ
ของปญหาและวธิีการในการแกปญหาอยางชัดเจน มกีารเรยีกใชโปรแกรมสําเร็จรูป
ในการแกปญหาอยางสะดวก อีกทัง้ยังสามารถรองรับปญหาขนาดใหญไดโดยไมมี
การเขียนโปรแกรมทาง optimization ท ี่ยุงยากซบัซอน โดยปกตกิารแกปญหา
ประเภทนีแ้บงขั้นตอนออกเปน 2 สวน คอื สวนของการเขยีนตวัแบบ (model) ซึ่ง
แปลงปญหาจรงิใหอยูในรปูของสมการหรือตัวแบบทางคณติศาสตร และ สวนของ
โปรแกรมตามขั้นตอนวธิี (solver program) ทีพ่ัฒนาหรอืเขียนโปรแกรมแกปญหา
optimization โดยเฉพาะ

สําหรับผูใชที่ตองการแกปญหาจรงิที่ไมใชนักวทิยาศาสตร หรือ นกัวทิยาการ
คอมพิวเตอร การใชโปรแกรมประเภทนี้จะชวยทําใหผูใชสามารถแกปญหาได โดย
ไมจําเปนตองจางหรอืสรรหาบุคลากรทางดานนีโ้ดยเฉพาะ อีกประการหนึง่ที่สําคัญ
คือ ผูใชสามารถปรับเปลี่ยนคาขอมูลตาง ๆ ไดดวยตนเอง เพือ่วเิคราะหการเปลี่ยน
ไปของผลเฉลยโดยสั่งใหโปรแกรมประมวลผลตามสถานะการณใหม ๆ ที่ไมทราบ
มากอนไดอยางสะดวก

การเรียนวธิีในการเขยีนตัวแบบทางคณติศาสตร (Mathematical Model) นีเ้ปน
การเรียนรู และ การฝกการคิดแกปญหาทัว่ไปโดยใชสูตรคณิตศาสตรเปนหลักซึง่
ตองอาศัยความเขาใจในปญหา และ พืน้ฐานทางคณติศาสตรควบคูกัน ระบบภาษา
การสรางตัวแบบทีจ่ะนํามาใชกับหนงัสือเลมนี ้ เราใช GAMS ชุดที่ใชสําหรับ

ก



การศึกษา (The General Algebraic Modeling System, student version) ซึ่งผูอานที่
สนใจใชซอฟตแวรนี้ สามารถดูเวบ็ไซตที่ http://www.gams.com/ แมวาซอฟตแวร
ชุดที่ใชสําหรับการศึกษาจะมขีอจํากัดเรือ่งของจํานวนตวัแปรและขอมูล แตเรายงั
สามารถนํามาใชแกปญหาขนาดเลก็ของ linear programming, mixed integer
programming, nonlinear programming, constraint nonlinear systems, network
flow problems และ mixed complementarity problems ได

หนงัสือเลมนี ้ จัดทํามาเพือ่ใชควบคูกับการอบรมการใชงานโปรแกรมสําเร็จรูป
GAMS โดยผูเขียนหวงัวา ผูเขาอบรมสามารถนําความรู และ หลักการที่ไดไปใชใน
การแกปญหาที่พบในอนาคตไดอยางมีประสิทธิภาพ ผูเขียนตองขอขอบคุณ
คุณสรุัส ตั้งไพฑรูย ซึ่งชวยเรยีบเรียงตวัอยางหลายตวัอยางในบทที ่2 และ Professor
Ronald L. (Ron) Rardin จากมหาวทิยาลยั Purdue ภาควชิา Industrial Engineering
สําหรับซอฟตแวร GAMS รุนนกัศึกษาทีไ่ดนํามาใชในการแกปญหาในหนงัสือเลม
นี้
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