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วัตถุประสงครายวิชา ใหนิสิตเขาใจพ้ืนฐานการทํ างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร   และระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ใหนิสิตสามารถ
1. อธิบายสวนประกอบหลักของฮารดแวร  การไหลของขอมูล  การไหลของการ
ควบคมุในหนวยประมวลผลกลางและ I/O

2. อธิบายระบบปฏิบัติการที่มีใชอยูในปจจุบัน
3.! ระบุขอแตกตางของตัวแปลชุดค ําส่ังกับตัวแปลคํ าส่ัง
4.! เขาใจและอธิบายการแทนขอมูลและการเก็บขอมูลภายในระบบคอมพิวเตอร
5. อธิบายค ําวาบิต ไบตและเวิรดได
6. เขาใจหลักเกณฑของภาษาคอมพิวเตอรและสามารถเขียนโปรแกรมอยางงายได
7. เขาใจการเขียนผังงาน สัญญลักษณท่ีใช
8. ประยุกตใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจ ําวันได

เนื้อหาและกิจกรรม
ชั่วโมงที่ เนื้อหา
1    -   3 ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร
4    -   6 ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร
7    -   9 ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร
10  -   12 การออกแบบอัลกอริทึม
13  -   15 การออกแบบอัลกอริทึม
16  -   18 การออกแบบอัลกอริทึม
19  -   21 การออกแบบอัลกอริทึม
22  -   24 การออกแบบอัลกอริทึม



25  -   27 เทคนิคการเขียนโปรแกรม (ภาษาซี)
28  -   30 เทคนิคการเขียนโปรแกรม (ภาษาซี)
31  -   33 เทคนิคการเขียนโปรแกรม (ภาษาซี)
34  -   36 เทคนิคการเขียนโปรแกรม (ภาษาซี)
37  -   39 เทคนิคการเขียนโปรแกรม (ภาษาซี)
40  -   42 เทคนิคการเขียนโปรแกรม (ภาษาซี)
43  -   45 เทคนิคการเขียนโปรแกรม (ภาษาซี)

วิธีการสอน บรรยาย อภิปรายโดยผูสอน   คนควาหาขอมูลจาก หนังสืออานประกอบ   ฝก
ปฏิบัติการในหองปฏิบัติการ  การท ําแบบฝกหัด และทดสอบ

การวัดผลการเรียน สอบกลางภาค 40%
สอบปลายภาค 40%
ปฏิบัติการ (กลางภาค) 10%
ปฏิบัติการ (ปลายภาค) 10%

รายชื่อหนังสือและเอกสารที่ใชประกอบ
1. Larry Long & Nancy Long, Computer, Prentice-Hall.
2. Fred L. Head, Computer and Applications, D.C. Health and Company.
3. H.L. Capron, Computer Tools for an Information Age, 4th edition, Benjamin/Cummings Publishing Co.
4. K.C. Laudon, C.G. Traver, J.P. Laudon, Information Technology Concepts and Issues, McGraw-Hill.
5. Laura Saret, Data Processing Logic, 2nd edition, McGraw-Hill Book Co., 1987.
6. วาสนา สุขกระสานต,ิ  โลกของคอมพิวเตอรและสารสนเทศ,  โรงพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2540
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