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ระบบ  ประเด็นของการดําเนินงานและการปฏิบัติ 
ประมวลการเรียนรายวิชา  
 วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
นิสิตสามารถ 

1. อธิบายวิวัฒนาการของภาษาคอมพิวเตอรจากภาษาเครื่องสูภาษาระดับสูง 
2. อธิบายกระบวนการตีความและการแปลภาษาแอสเซมบลี 
3. อธิบายองคประกอบพื้นฐานของโปรแกรมระบบ 
4. ปรับปรุงการทํางานของโปรแกรมระบบใหเขากับส่ิงแวดลอมของเครื่องคอมพิวเตอร 
5. สรางโปรแกรมระบบไดถูกตองตามหลักเกณฑ 

 วิธีการสอน • บรรยาย อภิปรายโดยผูสอน 
• คนควาหาขอมูลจากหนังสืออานประกอบ 
• ประสบการณคอมพิวเตอร โดยการทําโครงงานในภาคปฏิบัติ 

 ส่ือการสอน การดานดํา  เครื่องฉายแผนใส  เครื่องฉาย LCD 
 การวัดผลการเรียน สอบยอย 

สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 
แบบฝกหัดและโครงงาน 

5% 
25% 
30% 
40% 

 เกณฑการตัดเกรด 86 – 100 A   
 83 – 85 B+  
 80 – 82 B 
 75 – 79 C+ 
 65 – 74 C 
 60 – 64 D+ 
 50 – 59 D 
 0   - 49 F 
 
ชั่วโมงที่ เน้ือหาและกิจกรรม 
1    -   3 Overview of computer language evolution 

• History of computer languages 
• Machine language 
• High-level languages 

4    -   15 Language translation process 
• Translation fundamentals 



• Interpretation and compilation 
• Single and multi-passes assemblers 

16  -   30 Basic components of system programming 
• Symbol table 
• Assembler – macro definition 
• Compiler – interpreter 
• Libraries 
• Loader 
• Overlay 
• Linker 

31  -   45 Operational and performance issues 
• Characteristics of execution 
• Static and run-time processing 
• Operating environment and interaction 
• Portability 
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