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ประมวลรายวิชา (Course Syllabus) 
 

1. รหสัวชิา     2301350 
2. จ านวนหน่วยกติ (Course Credit)  3 
3. ชื่อวชิา (Course Title)    User Interface Design 
4. คณะวทิยาศาสตร์    ภาควชิาคณิตศาสตร์ 
5. ภาคการศกึษา    ปลาย 
6. ปีการศกึษา     2554 
7. ชื่อผู้สอน     ผศ.ดร. นกุล คหูะโรจนานนท ์
8. เงื่อนไขรายวชิา 

8.1 วชิาทีต่้องเรียนมาก่อน   - 
8.2 วชิาบงัคบัร่วม    - 
8.3 วชิาควบ     - 

9. สถานภาพของวชิา    วชิาเลอืก 
10. ชื่อหลกัสตูร      วทิยาศาสตร์บณัฑติ  สาขาวทิยาการคอมพวิเตอร ์
11. วชิาระดบั     ปริญญาตรี 
12. จ านวนชัว่โมงทีส่อน/สปัดาห ์  บรรยาย 3 ชัว่โมง 
13. เน้ือหารายวชิา (Course Description)  ตามทีป่รากฏในหลกัสตูร 

หลกัการของการออกแบบหน้าจอ การพฒันารายการเลอืกของระบบและการน าร่องของระบบ ชนิดของ
หน้าต่าง ตวัควบคุมอุปกรณ์ ตวัควบคุมหน้าจอ การเลอืกใชข้อ้ความ สาร กราฟิกส ์และสทีีเ่หมาะสม การ
ทดสอบและทดสอบซ า้   

14. ประมวลการเรียนรายวชิา (Course Outline)  ระบุรายละเอยีดเกีย่วกบั 
14.1 วตัถุประสงคท์ ัว่ไปและ/หรือวตัถุประสงคเ์ชงิพฤติกรรม 

1. อธิบายขัน้ตอนการออกแบบส่วนประสานกบัผู้ใชใ้นส่วนของโปรแกรมประยุกต์และโปรแกรม
ประยุกต์ของเวบ็ 

2. อธิบายหลกัการของการออกแบบหน้าจอและชนิดของหน้าต่าง 
3. อธิบายหลกัการพฒันารายการเลอืกของระบบและการน าร่องของระบบ 
4. อธิบายหลกัการทดสอบและทดสอบซ า้ 
5. เลอืกใชต้วัควบคุมอุปกรณ์และตวัควบคุมหน้าจอไดอ้ย่างเหมาะสม 
6. เลอืกใชข้อ้ความ สาร  กราฟิกส ์และสทีีเ่หมาะสม 
7. ออกแบบส่วนประสานกบัผู้ใชใ้นส่วนของโปรแกรมประยุกต์และโปรแกรมประยุกต์ของเวบ็ 

    14.2 เน้ือหารายวชิาต่อสปัดาห ์โปรดดเูอกสารทีแ่นบมาดว้ย 
    14.3 วธิีจดัการเรียนการสอน 

1. การบรรยาย     3 ชัว่โมง/ 1ครัง้/ 1 คาบ/ร้อยละ 100 
2. การท าปฏิบตัิการ     -  
3. การท าแบบฝึกหดั     -    

14.4 สื่อการสอน 
1. กระดานด าหรือ whiteboard 
2. สื่อน าเสนอ จากเวบ็ http://pioneer.netserv.chula.ac.th/~cnagul/2301350.html 

14.5 การมอบหมายงาน ผ่านระบบเครือข่าย  
14.5.1 ขอ้ก าหนดวธิีการการมอบหมายงาน และส่งงาน 

http://pioneer.netserv.chula.ac.th/~cnagul/2301350.html
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1. มอบหมายงานผ่านทาง http://pioneer.netserv.chula.ac.th/~cnagul/2301350.html 
2. ส่งงานผ่านทาง cu.at.cu@gmail.com 

 
14.5 การวดัผลการเรียน  คะแนนเต็ม 100 คะแนน  แบ่งเป็น 

1.   การประเมนิความรู้ทางวชิาการ      60% 
2.   การประเมนิผลงานทีไ่ดม้อบหมาย    30% 
3.   การประเมนิการท างานหรือกจิกรรมในชัน้เรียน   10%   

รวม       100% 
15. รายชื่อหนงัสอือ่านประกอบ 

15.1 หนงัสอืบงัคบั 
1. นกุล คหูะโรจนานนท,์ เอกสารประกอบค าสอนวชิา 2301350 การออกแบบส่วนประสานผู้ใช ้  
 

15.2 หนงัสอือ่านเพิม่เติม 
1. Wilbert O. Galitz, The Essential Guide to User Interface Design, John Wiley & Sons, Inc., 

2002. 
2. Laura Leventhal and Julie Barnes, Usability Engineering, Pearson, 2008. 
3. Jakob Nielsen and Hoa Loranger, Prioritzing Web Usability, New Riders., 2006. 
4. Jakob Nielsen, Designing Web Usability, New Riders, 1999. 
5. Ben Shneiderman, Designing the User Interface, Addison Wesley., 1998. 
6. Debbie Stone at el., User Interface Design and Evaluation, Elsevier., 2005. 

15.3 สื่ออเิลก็ทรอนิกส ์หรือ เวบ็ไซดท์ีเ่กีย่วขอ้ง 
 1. เวบ็ http://ocw.mit.edu/OcwWeb/Electrical-Engineering-and-Computer-Science/6-831Fall-

2004/LectureNotes/index.htm 
16. การประมวลผลการเรียนการสอน 

16.1  ใชแ้บบการประเมนิการสอนแบบบรรยายเชงิปฏิบตัิการ เลขทีแ่บบการสอน 11  
16.2 การปรบัปรุงการสอน ปรบัปรุงเน้ือหาและสื่อการสอนใหม้คีวามทนัสมยั และจดัใหม้กีารเรียนการสอน
  แบบการระดมสมองเพื่อใหรู้้จกัการวเิคราะหแ์ละการแกป้ญัหา 
16.3 การอภปิรายหรือการวเิคราะหท์ีเ่สริมสร้าง คุณลกัษณะทีพ่งึประสงคข์องนิสติ จุฬาลงกรณ์หาวทิยาลยั 

การเรียนการสอนวชิาน้ีเกีย่วขอ้งกบัการใหค้วามรู้ท ัง้ภาคทฤษฎีและปฏิบตัิการของนกัคอมพวิเตอร์ใน 
หลกัการของการออกแบบหน้าจอ การพฒันารายการเลอืกของระบบและการน าร่องของระบบ ชนิด
ของหน้าต่าง ตวัควบคุมอุปกรณ์ ตวัควบคุมหน้าจอ การเลอืกใชข้อ้ความ สาร กราฟิกส ์และสทีี่
เหมาะสม การทดสอบและทดสอบซ า้ นิสติจะไดร้บัการส่งเสริมใหม้กีารพฒันาทัง้ทางสติปญัญา
วชิาการ ทกัษะทางวชิาชพี และทางดา้นคุณธรรม และสงัคม 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://pioneer.netserv.chula.ac.th/~cnagul/2301350.html
cu.at.cu@gmail.com
http://ocw.mit.edu/OcwWeb/Electrical-Engineering-and-Computer-Science/6-831Fall-2004/LectureNotes/index.htm
http://ocw.mit.edu/OcwWeb/Electrical-Engineering-and-Computer-Science/6-831Fall-2004/LectureNotes/index.htm
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2301350  USER INTERFACE DESIGN 
ภาคปลาย ปีการศกึษา 2553 

วนัสอบกลางภาค: พุธ 1 กุมพาพนัธ์ 2555 13.00-16.00 วนัสอบปลายภาค: TDF  
สปัดาหท์ี ่ เน้ือหาทีส่อน 

1 - The Importance and the benefits of good design 
- Important human characteristics in design 

2 - Characteristic of Graphical and Web User Interfaces 
3 - The principles of good screen design 
4 - The principles of good screen design 
5 - The principles of good screen design 
6 - Development of system menus and navigations 
7 - Proper kind of windows 
8 - Proper device-based controls 
9 - Proper screen-based controls 
10 - Proper text and messages 

- Effective feedback and guidance and assistance 

11 - Icons 
- Multimedia 
- Color Uses 

12 - Possible problems with color 
- Choosing Colors 

13 - Importance of usability testing 
- Scope of testing and Kinds of tests 

14 - Developing and conducting the test 
- Analyze, modify, and Retest 

15 - Project Demonstration 
16 - Review 

 
 


