
 

บทที่ 6 

การอานภาพออโธกราฟก 
 

 หัวขอที่จะกลาวถึงในบทนี้ถือไดวาเปนสวนสําคัญที่สุดสวนหนึ่งในวิชาการเขียนแบบ 

เพราะในฐานะที่เปนวิศวกร และถึงแมวาวิศวกรผู น้ันจะไมชํานาญการเขียนแบบ แตก็ตองมี

ความสามารถในการอานแบบใหได เพราะในระหวางการทํางานไมวาจะทํางานดานการออกแบบ 

การบาํรุงรักษาระบบ การติดตอสื่อสารกับวิศวกรหรือชางคนอื่น ๆ ก็ตาม ลวนแลวแตตองอาศัยการ

อานแบบวิศวกรรมทั้งสิ้น ซ่ึงในหัวขอถัด ๆ ไปในบทนี้ผูเรียนจะไดเห็นตัวอยางและแนวความคิดใน

การอานภาพออโธกราฟกใหเขาใจ  

 

6.1 ความหมายของการอานภาพออโธกราฟก 

 การอานภาพออโธกราฟกนั้นเปนกระบวนการยอนกลับกับกระบวนการที่อธิบายไวใน

บทที่ 3 (การเขียนภาพออโธกราฟก) โดยในบทที่ 3 น้ันผูเขียนภาพจะเห็นภาพพิคทอเรียลของวัตถุ

กอนแลวจึงเขียนภาพในแตละมุมมองออกมา ซ่ึงภาพที่ไดจะเรียกวาภาพออโธกราฟก แตในบทนี้

ผูเรียนจะไดภาพออโธกราฟกของวัตถุกอน จากนั้นตองอาศัยความรูที่ไดเรียนมาเกี่ยวกับพ้ืนผิวของ

วัตถุวา เม่ือพ้ืนผิวนั้นถูกฉายภาพในระบบออโธกราฟกแลวพ้ืนผิวนั้นจะปรากฎเปนรูปลักษณะ

เชนใดในภาพที่เห็น แลวใชความเขาใจเชนน้ันในการอธิบายภาพกลับไปเปนพ้ินผิวในสามมิติใหได

ดังแสดงในรูปที่ 6.1 การที่ผูเรียนจะสามารถอานภาพออโธกราฟกกลับไปเปนภาพสามมิติไดดีน้ัน

จําเปนตองอาศัยองคประกอบหลาย ๆ ประการดวยกัน เชน อาศัยประสบการณสวนตัวตั้งแตยังเด็ก 

อาศัยการฝกฝนและจดจําลักษณะของพื้นผิวในแบบตาง ๆ ที่เกิดขึ้นจากการเขียนภาพออโธกราฟก 

และสุดทายตองอาศัยความชํานาญในการสเก็ตชภาพพิคทอเรียลดวย เพราะเมื่อผูอานแบบอาน

ภาพออโธกราฟกไดเขาใจแลว ผูอานแบบก็ควรจะเห็นภาพของวัตถุน้ันในแบบสามมิติเกิดขึ้นใน

สมองของผูอานแบบเอง แตอยางไรก็ดีผูอานแบบก็ควรมีความสามารถในการสเก็ตชภาพที่ตนเอง
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เห็นในสมองออกมาเปนรูปบนกระดาษไดดวย เพ่ือจะไดใชในการสื่อสารกับวิศวกรผูอ่ืนตอไป แตใน

บางครั้งเม่ือผูอานแบบไดอานภาพออโธกราฟกแลว ก็ยังไมสามารถเห็นลักษณะสามมิติของวัตถุน้ัน

ได ก็มีความจําเปนที่จะตองสเก็ตชภาพพิคทอเรียลของวัตถุน้ันอยางคราว ๆ ออกมากอนโดยใช

ขอมูลเทาที่มีแลวคอยทําการปรับแตงรูปพิคทอเรียลของตนเองใหถูกตองตามภาพออโธกราฟกที่

เห็นจนกวาจะไดภาพสามมิติของวัตถุที่ถูกตอง 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

จากที่กลาวมาขางตนจะเห็นไดวาเปาหมายสุดทายของการอานภาพออโธกราฟกก็คือ ผูอานแบบ

ตองสเก็ตชภาพพิคทอเรียลของวัตถุออกมาใหได ทําใหเน้ือหาในบทนี้มีความเกี่ยวของกับบทกอน

หนานี้อยางมาก แตกอนที่จะไดกลาวถึงรายละเอียดของการอานภาพออโธกราฟก ก็จะขอทบทวน

แนวทางในการวางมุมมองของภาพออโธกราฟกบนภาพพิคทอเรียลดังที่แสดงไวแลวในบทที่ 5 แลว

อีกครั้ง กลาวคือถาภาพออโธกราฟกที่ไดประกอบดวยภาพดานหนา ดานขวาและดานบนแลว

ภาพพิคทอเรียลที่จะวาดก็ควรวางตัวในลักษณะที่แสดงในรูปที่ 6.2 

 

 

 

 

 

Orthographic
Writing

Orthographic
Reading

รูปที่ 6.1  ความหมายของการเขียนและอานภาพออโธกราฟก 

F.V. R.S.V

T.V.

รูปที่ 6.2  การวางลักษณะของภาพพิคทอเรียลใหสอดคลองกับภาพออโธกราฟก 
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หรือถาภาพออโธกราฟกประกอบไปดวยภาพดานหนา ดานซายและดานบน ภาพพิคทอเรียลที่จะ

วาดก็ควรมีลักษณะดังที่แสดงในรูปที่ 6.3 

 

 

 

 

 

 

 

6.2 การอานภาพออโธกราฟกดวยการวเิคราะหจากวัตถุเรขาคณิตพื้นฐาน 

 การอานภาพออโธกราฟกดวยวิธีน้ีเหมาะที่จะใชกับวัตถุที่มีรูปรางอยางงายเทานั้น ไม

สามารถนําวิธีน้ีไปใชกับวัตถุรูปรางใด ๆ ไดตลอด การอานภาพโดยการวิเคราะหจากวัตถุเรขาคณิต

น้ีจะใชแนวคิดที่วาวัตถุที่มีรูปรางใด ๆ น้ันจะถูกสรางขึ้นจากรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐานทั้งสิ้น โดย

อาจจะถูกสรางขึ้นจากการนําเอารูปทรงเรขาคณิตเหลานั้นมาเชื่อมตอกัน หรือเอารูปทรงเรขาคณิต

มาหักลบกันก็ได ดังตัวอยางที่แสดงในรูปที่ 6.4     

 

 

 

 

 

 

 

 

F.V.

T.V.

L.S.V

รูปที่ 6.3  การวางลักษณะของภาพพิคทอเรียลใหสอดคลองกับภาพออโธกราฟก 

A 

B 

A + B A – B  A ∩ B 

รูปที่ 6.4  การใชรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐานในการสรางวัตถุที่มีความซับซอนยิ่งขึ้น 
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สําหรับรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐานที่สามารถนํามาพิจารณาไดน้ันประกอบไปดวย ปริซึมสี่เหลี่ยม 

ทรงกระบอก ทรงกระบอกของอากาศ (รูเจาะวงกลม) รูปทรงโคน ปริมิต หรือรูปทรงกลม ดัง

ตัวอยางที่แสดงในรูปที่ 6.5 เปนตน 

 

 

 

 

ข้ันตอนการอานภาพออโธกราฟก 

 ขั้นตอนในการอานภาพออโธกราฟกโดยการใชรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐานมาชวยในการ

วิเคราะหประกอบดวยขั้นตอนดังตอไปน้ี 

1. ใหผูอานแบบพิจารณามุมมองที่ไดจากภาพออโธกราฟกแลวตัดสินใจเลือกวา เม่ือ

ตองการจะสเก็ตชภาพพิคทอเรียลแลวจะจัดใหภาพดานหนาของวัตถุปรากฎใน

ทิศทางใด 

2. ใหผูอานแบบพิจารณาพื้นผิวแตละผิวในภาพออโธกราฟกแลวหาความสัมพันธของ

พ้ืนผิวน้ันกับภาพจากมุมมองอ่ืน ๆ เพ่ือหาใหไดวาพื้นผิวน้ันมีรูปรางหรือรูปทรง

เชนใด และใหทําเชนนี้กับทุก ๆ สวนในภาพออโธกราฟกจนไดองคประกอบของ

วัตถุน้ันครบถวน 

3. สรางรูปทรงเรขาคณิตจากขอมูลที่ไดในขอที่ 2  

4. ประกอบชิ้นสวนตาง ๆ เขาดวยกันตามขอมูลที่ไดจากภาพออโธกราฟก เชน

ตําแหนงของชิ้นสวน หรือขนาดของชิ้นสวนนั้น 

เพ่ือใหเขาใจขั้นตอนการวิเคราะหภาพออโธกราฟกดวยการใชรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐานเชนน้ีไดมาก

ยิ่งขึ้น จึงขอยกตัวอยางภาพออโธกราฟกดังแสดงในรูปที่ 6.6 จากตัวอยางแรกนี้ใหพิจารณารูป

สี่เหลี่ยมผืนผาที่อยูในภาพดานหนากอน จากนั้นหาความสัมพันธวาสี่เหลี่ยมผืนผาที่เห็นนี้มีลักษณะ

เชนใดในภาพขางเคียงบาง ซ่ึงสามารถทําไดโดยการลากเสน projection (เสนลูกศรสีเขียว) จากรูป

สี่เหลี่ยมผืนผานั้นไปยังภาพขางเคียง ซ่ึงก็จะเห็นวาเสน projection น้ันจะไปหยุดอยูที่รูป

สี่เหลี่ยมผืนผาทั้งดานบนและดานขางดังแสดงดวยเสนสีแดงในรูปที่ 6.7ก จากขอมูลทั้งหมดเชนนี้

ผูอานก็ควรจะวิเคราะหตอไปวาวัตถุเรขาคณิตรูปแบบใดที่สามารถทําใหเกิดภาพสี่เหลี่ยมผืนผา

เชนนี้เม่ือมองทางดานหนา ดานขวาและดานบน ซ่ึงจะพบวารูปทรงเรขาคณิตที่ทําใหเกิดภาพ

รูปที่ 6.5  ตัวอยางรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐานที่สามารถนํามาสรางวัตถุใด ๆ ได 
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ดังกลาวไดตองเปนปริซึมสี่เหลี่ยมเทานั้นดังแสดงในรูปที่ 6.7ข ตอไปพิจารณาสวนประกอบอื่นที่

เหลือคือรูปวงกลมในภาพดานบน เสนประคูในภาพดานหนาและภาพดานขวา ซ่ึงเม่ือตรวจสอบ

ความสัมพันธระหวางสวนประกอบที่เหลือโดยใชเสน projection จะพบวาเสนประที่เห็นในภาพ

ดานหนาและภาพดานขวาก็คือขอบของรูวงกลมที่เห็นในภาพดานบนนั่นเองแตถูกบังอยูจึงตอง

แสดงดวยเสนประ สุดทายใหทําการประกอบสวนตาง ๆ น้ีเขาดวยกันก็จะไดวัตถุที่มีลักษณะเปน

แทงปริซึมสี่เหลี่ยมและมีรูวงกลมอยูตรงกลางดังแสดงในภาพที่ 6.8ก-ข 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6.6  ตัวอยางแรกของการอานภาพออโธกราฟกโดยการใชรูปทรงเรขาคณิต 

รูปที่ 6.7  การหาความสัมพันธของพื้นผิวระหวางภาพและภาพพิคทอเรียลของพื้นผิวน้ัน 

รูปที่ 6.8  การหาความสัมพันธของพื้นผิวระหวางภาพและภาพพิคทอเรียลสุดทายของวัตถ ุ

(ก) (ข) 

(ก) (ข) 
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ตัวอยางที่สองมีลักษณะคลายกับตัวอยางแรกดังแสดงในภาพออโธกราฟกรูปที่ 6.9 โดยขั้นตอนการ

วิเคราะหน้ันก็สามารถดําเนินการไดเชนเดียวกับที่แสดงในตัวอยางแรก ซ่ึงทําใหไดภาพพิคทอเรียล

สุดทายดังแสดงในรูปที่ 6.10 สวนรูปที่ 6.11 แสดงตัวอยางที่สามของภาพออโธกราฟกที่ซับซอนขึ้น

แตยังสามารถวิเคราะหไดดวยกระบวนการเชนเดิม เร่ิมจากภาพรูปตัวแอลในภาพดานหนากอน 

เม่ือลากเสน projection จากรูปตัวแอลน้ีไปภาพขางเคียงจะพบวาตัวแอลน้ีเม่ือมองจากดานบนจะ

เห็นเปนสี่เหลี่ยมผืนผา แตเม่ือมองจากดานขวาจะพบวาที่ปลายดานหนึ่งของตัวแอลมีลักษณะเปน

รูปครึ่งวงกลมดังแสดงในรูปที่ 6.12ก ดังนั้นภาพพิคทอเรียลของวัตถุน้ีคือแทงรูปตัวแอลที่มีปลาย

ดานหนึ่งเปนรูปครึ่งวงกลมดังรูปที่ 6.12ข องคประกอบถัดไปคือคือแทงทรงกระบอกที่ถูกเจาะรูไม

ทะลุดังแสดงในรูปที่ 6.12ค ซ่ึงก็จะไดภาพพิคทอเรียลตามรูปที่ 6.12ง และสุดทายรูปที่ 6.12จ เปน

การวิเคราะหเกี่ยวกับรูวงกลมในรูปแบบเชนเดียวกับในตัวอยางแรกและแสดงภาพพิคทอเรียล

สุดทายของวัตถุในรูปที่ 6.12ฉ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6.9  ตัวอยางที่สองของการอานภาพออโธกราฟกโดยการใชรูปทรงเรขาคณิต 

รูปที่ 6.10  การวิเคราะหสวนตาง ๆ ภายในภาพออโธกราฟกแลวเขียนภาพพิคทอเรียล 
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รูปที่ 6.11  ตัวอยางที่สามของการอานภาพออโธกราฟกโดยการใชรูปทรงเรขาคณิต 

รูปที่ 6.12  การวิเคราะหภาพออโธกราฟกในตวัอยางที่สามเพื่อเขยีนภาพพิคทอเรียล 

(ก) (ข) 

(ค) (ง) 

(จ) (ฉ) 
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ตัวอยางสุดทายสําหรับการวิเคราะหภาพออโธกราฟกดวยรูปทรงเรขาคณิตแสดงไวในรูปที่ 6.13 

สวนลําดับขั้นตอนการวิเคราะหน้ันไดแสดงในรูปที่ 6.14ก-ง โดยจะเริ่มจากการวิเคราะหสวนเล็ก ๆ 

ที่ยื่นออกมาจากรูปดานหนากอน ซ่ึงแสดงไวดวยบริเวณสีสมในรูปที่ 6.14ก และเมื่อลากเสน 

projection ไปยังภาพขางเคียงแลวจะพบวาสวนเล็ก ๆ ที่ยื่นออกมานี้มีลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยมใน

ภาพดานหนาและภาพดานบน แตปรากฎเปนรูปสามเหลี่ยมในภาพดานขวา จากขอมูลดังกลาวเมื่อ

วิเคราะหแลวจะพบวาสวนเล็ก ๆ ที่ยื่นออกมานั้นตองเปนปริซึมสามเหลี่ยมดังแสดงในรูปที่ 6.14ข 

เพียงกรณีเดียวเทานั้น  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6.13  ตัวอยางสุดทายของการอานภาพออโธกราฟกโดยการใชรูปทรงเรขาคณิต 

รูปที่ 6.14  การวิเคราะหภาพออโธกราฟกในตวัอยางสุดทายเพื่อเขียนภาพพิคทอเรียล 

(ก) (ข) 

(ค) (ง) 
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ถึงขั้นนี้เราไดวิเคราะหสวนหน่ึงของรูปไปแลว จากนั้นก็ทําการวิเคราะหสวนที่เหลือคือภาพ

สี่เหลี่ยมผืนผาสองรูปซอนกันดังแสดงดวยบริเวณสีฟาในภาพดานหนา จากนั้นลากเสน projection 

ไปยังภาพขางเคียงซึ่งจะพบวาภาพสี่เหลี่ยมผืนผาสองรูปซอนกันในภาพดานหนานั้นจะปรากฎเปน

รูปเชนเดียวกันในภาพดานบน แตปรากฎเปนรูปตัวแอลในภาพดานขวาดังแสดงในรูปที่ 6.14ค จาก

ขอมูลที่มีจะไดวาวัตถุที่แสดงดวยบริเวณสีฟานั้นมีลักษณะเปนรูปตัวแอล (ขั้นบันได) ซ่ึงเม่ือรวมกับ

ปริซึมสามเหลี่ยมที่วิเคราะหกอนหนานี้แลวก็จะทําใหไดรูปวัตถุสุดทายดังแสดงในรูปที่ 6.14ง 

 

6.3 การอานภาพออโธกราฟกดวยการวเิคราะหจากพื้นผิวของวตัถ ุ

 การอานภาพออโธกราฟกดวยวิธีน้ีสามารถประยุกตใชกับวัตถุที่มีความซับซอนมาก

ยิ่งขึ้นได โดยผูอานภาพจําเปนตองใชความรูความเขาใจเกี่ยวกับการฉายภาพของพื้นผิววาเม่ือ

พ้ืนผิวเชนนี้ฉายภาพออกไปแลวจะปรากฎใหเห็นเปนรูปรางเชนใด เชน พ้ืนผิวเรียบธรรมดาเมื่อ

ฉายภาพไปแลวอาจเห็นเปนเสนตรงเฉย ๆ หรือพ้ืนผิวโคงทรงกระบอกเมื่อฉายภาพไปแลวอาจเห็น

เปนสี่เหลี่ยมผืนผาก็ได เปนตน เพราะถาผูอานภาพมีความรูหรือจดจํารูปแบบพ้ืนฐานของการฉาย

ภาพเชนนี้ไดแลว เม่ือเห็นภาพออโธกราฟกก็จะสามารถจินตนาการยอนกลับไดวาพื้นผิวน้ันนาจะมี

ลักษณะเปนอยางไรไดบางในสามมิติ ยกตัวอยางเชนเม่ือผูอานภาพเห็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผาในภาพ

ออโธกราฟก ก็ควรจินตนาการยอนกลับไดวาพื้นผิวที่เห็นเปนสี่เหลี่ยมผืนผานั้นอาจเกิดจากผนัง

สี่เหลี่ยมผืนผาธรรมดา หรืออาจเกิดจากผนังสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่เอียงทํามุมกับทิศทางการมองของเรา

ทําใหเราเห็นเปนสี่เหลี่ยมผืนผา หรืออาจจะเกิดจากผนังโคงทระกระบอกก็ได แตการที่จะตัดสินใจ

วาพื้นผิวน้ันในสามมิติมีลักษณะเปนเชนใดก็ตองอาศัยขอมูลจากภาพขางเคียงของพื้นผิวน้ันดวย 

ซ่ึงทําไดโดยการใชเสน projection น่ันเอง สําหรับขั้นตอนการอานภาพออโธกราฟกดวยวิธีน้ีมี

ขั้นตอนตาง ๆ ดังน้ี 

1.  ใหผูอานแบบพิจารณามุมมองที่ไดจากภาพออโธกราฟกแลวตัดสินใจเลือกวา เม่ือ

ตองการจะสเก็ตชภาพพิคทอเรียลแลวจะจัดใหภาพดานหนาของวัตถุปรากฎใน

ทิศทางใด 

2. ใหผูอานแบบพิจารณาพื้นผิวแตละผิวในภาพออโธกราฟกแลวหาความสัมพันธของ

พ้ืนผิวน้ันกับภาพจากมุมมองอ่ืน ๆ เพ่ือหาใหไดวาพื้นผิวน้ันมีลักษณะเชนใดเมื่อ

ตองสเก็ตชภาพนั้นในสามมิติ 

3. สเก็ตชพ้ืนผิวน้ัน ๆ ลงในภาพพิคทอเรียล  

4. ดําเนินการซ้ําขอ 2 และขอ 3 ใหครบทุกพื้นผิวจนไดภาพพิคทอเรียลที่สมบูรณ 
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และเพื่อใหการวิเคราะหในขั้นตอนที่ 2 ทําไดงายยิ่งขึ้น ก็จะขอแนะนําขอสังเกตุเพ่ือชวยผูอานแบบ

ในการวิเคราะหเม่ือตองการอานภาพออโธกราฟกดังน้ี 

ขอสังเกตุขอที่ 1  

 ถามีพ้ืนผิวที่อยูติดกันแตไมไดอยูในระนาบเดียวกัน พ้ืนผิวเหลานั้นเม่ือไปปรากฎใน

ภาพออโธกราฟกจะตองมีเสนแบงระหวางพื้นผิวเหลานั้นออกจากกันดังตัวอยางที่แสดงในรูปที่  

6.15ก จากรูปเปนวัตถุที่มีลักษณะเปนกลองที่พ้ืนผิวดานบนแบงออกเปนสองระดับ สมมติใหพ้ืนผิว

ที่สูงกวาเรียกวาพื้นผิว A และพ้ืนผิวที่อยูต่ํากวาเรียกวาพื้นผิว B ซ่ึงภาพออโธกราฟกที่ไดจากวัตถุ

ที่มีลักษณะเชนน้ีแสดงไวในรูปที่ 6.15ข ซ่ึงจากภาพดานบนของภาพออโธกราฟกนี้จะเห็นวามี

เสนตรงขั้นกลางระหวางพื้นผิว A และพ้ืนผิว B   

 

 

 

 

 

 

แตในทางปฏิบัติเราจะเห็นแตภาพออโธกราฟกเทานั้นไมเห็นภาพพิคทอเรียลดังแสดงในตัวอยาง

ขางตน ดังนั้นเม่ือตองการอานภาพออโธกราฟกผูอานภาพทําไดแตเพียงตองตระหนักวาเม่ือเห็น

เสนขั้นระหวางพื้นผิวในภาพออโธกราฟกแลวจะตองจินตนาการเอาเองวาพื้นผิวที่จะตางระดับกัน

น้ันมีรูปรางลักษณะเชนใดในสามมิติไดบาง ดังตัวอยางที่แสดงในรูปที่ 6.16 จากตัวอยางสมมติให

ภาพที่แสดงนั้นเปนภาพดานบนของวัตถุชิ้นหนึ่ง จากภาพจะเห็นวามีพ้ืนผิวทั้งหมดสามสวนดวยกัน 

 

 

 

 

A B

เสนขั้นระหวางพื้นผิว 

รูปที่ 6.15  พ้ืนผิวทีต่างระดับกันจะตองมีเสนขั้นเม่ือเขียนภาพออโธกราฟก 

(ก) (ข) 

Top view

A

B

C

รูปที่ 6.16  ตัวอยางภาพออโธกราฟกสําหรับใชในการวิเคราะหพ้ืนผวิที่เปนไปได 
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คือ A, B และ C แตละสวนถูกแบงดวยเสนตรงดังแสดงในภาพ จากขอมูลที่มีเพียงเทานี้เราสามารถ

กลาวไดอยางเดียววาวัตถุน้ีตองมีพ้ืนผิวที่ไมอยูในระนาบเดียวกันเลยสามระนาบ ซ่ึงทําใหวัตถุที่เรา

พิจารณาอยูน้ันสามารถเปนแบบใดแบบหน่ึงดังที่แสดงในรูปที่ 6.17 ก็ได จากรูปที่ 6.17 เปนการ

ยกตัวอยางวัตถุที่สามารถทําใหเกิดภาพดานบนของวัตถุสอดคลองกับรูปที่ 6.16 ซ่ึงผูเรียนอาจจะ

จินตนาการวัตถุน้ันออกมาในรูปแบบอ่ืน ๆ ก็ได ตราบใดที่วัตถุที่จินตนาการออกมานั้นไมทําใหภาพ

ดานบนเปลี่ยนแปลงไปก็ถือวาคิดไดถูกตอง    

 

 

 

 

ขอสังเกตุขอที่ 2  

 ถาพบพื้นผิวที่มีรูปรางเหมือนกันปรากฎอยูในภาพออโธกราฟกมากกวาหนึ่งภาพและ

เม่ือลากเสน projection เขาหากันแลวยังสอดคลองกันอีก สามารถกลาวไดวาพื้นผิวเหลานั้นคือ

พ้ืนผิวเดียวกัน เพ่ือใหเขาใจขอความขางตนไดงายขึ้นขอใหพิจารณาตัวอยางในรูปที่ 6.18 จากรูป

เปนภาพออโธกราฟกของวัตถุชิ้นหน่ึง ซ่ึงเม่ือสังเกตุในภาพดานบนแลวจะเห็นวามีพ้ืนผิวหนึ่งมี

ลักษณะเหมือนตัวอักษร U ดังที่แรเงาดวยสีเขียวในรูปที่ 6.19ก จากภาพออโธกราฟกเดียวกันเราก็

จะเห็นพ้ืนผิวที่มีลักษณะเหมือนตัวอักษร U อีกพื้นผิวหน่ึงในรูปดานขวา ซ่ึงถาลองลากเสน 

projection ผานเขาหากันดังแสดงในรูปที่ 6.19ข แลวก็จะพบวามาบรรจบตอเน่ืองกันพอดี ดังน้ันจึง

สรุปไดวาพื้นผิวทั้งสองนี้คือพ้ืนผิวเดียวกัน และเม่ือดูแนวเสน projection ที่มาหยุดในภาพดานหนา

ก็สามารถกลาวไดอีกวาพื้นผิวรูปตัว U น้ีจะปรากฎเปนเสนตรงที่เอียงไปทางดานซายดังแสดงดวย

เสนสีเขียวในภาพดานหนาของรูปที่ 6.19ข  

 

 

   

 

 

A

B
C

A

B
C

A

C

B

รูปที่ 6.17  ตัวอยางวัตถุที่เปนไปไดที่จะทําใหเกิดภาพดานบนดังรูปที่ 6.16 

รูปที่ 6.18  ตัวอยางแรกของวัตถุสําหรบัการวิเคราะหดวยขอสังเกตขุอที่สอง 
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จากขอมูลในรูปจึงสรุปไดวาพื้นผิวรูปตัว U น้ีจะตองวางตัวเอียงไปทางดานซายเมื่อมองทาง

ดานหนาของวัตถุ ดังน้ันใหเริ่มสเก็ตชภาพพิคทอเรียลของวัตถุ โดยรูปที่ 6.20 แสดงภาพสเก็ตช

ของกลอง isometric และพ้ืนผิวรูปตัว U น้ัน  

 

 

 

 

 

 

เม่ือวิเคราะหภาพออโธกราฟกตอไปจะเห็นวาไมพบพ้ืนผิวที่มีรูปรางเหมือนกันอีก ซ่ึงทําใหขั้นตอน

การวิเคราะหตอไปนั้นตองเลือกวิเคราะหไปทีละพ้ืนผิว โดยสมมติใหพ้ืนผิวที่จะวิเคราะหตอไปเปน

พ้ืนผิวสีแดงดังแสดงในรูปที่ 6.21ก จากพื้นผิวน้ันใหลากเสน projection มายังภาพดานหนาจะ

พบวาเสน projection น้ันมาจบอยูที่เสนประและเมื่อลากเสน projection ตอออกไปที่ภาพดานขวา

จะพบวาเสนนั้นไปจบที่เสนนอนดังแสดงดวยเสนสีแดงดังแสดงในรูปที่ 6.21ก จากขอมูลเหลานี้จะ

ไดวาพื้นผิวสีแดงในภาพออโธกราฟกจะตองเปนระนาบนอนสีแดงดังแสดงในภาพ isometric ในรูป

ที่ 6.21ข ตอไปลองพิจารณาพื้นผิวสี่เหลี่ยมผืนผาสีสมดังแสดงในรูปที่ 6.22ก เม่ือทดลองลากเสน 

รูปที่ 6.19  การหาความสัมพันธระหวางพื้นผิวที่เหมือนกันในภาพออโธกราฟก 

(ก) (ข) 

รูปที่ 6.20  การสเก็ตชภาพ isometric ของพื้นผิวที่วเิคราะหไดจากภาพออโธกราฟก 
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projection ไปยังภาพขางเคียงก็จะเห็นวาพื้นผิวน้ันกลายเปนเสนสีสมในภาพดานหนาและภาพ

ดานขวา ซ่ึงทําใหภาพ isometric ที่ไดจะมีลักษณะตามรูปที่ 6.22ข  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6.21  การสเก็ตชภาพ isometric ของพื้นผิวที่วเิคราะหไดจากภาพออโธกราฟก 

(ก) (ข) 

รูปที่ 6.22  การสเก็ตชภาพ isometric ของพื้นผิวที่วเิคราะหไดจากภาพออโธกราฟก 

(ก) (ข) 

รูปที่ 6.23  การสเก็ตชภาพ isometric ของพื้นผิวที่วเิคราะหไดจากภาพออโธกราฟก 

(ก) (ข) 
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รูปที่ 6.23ก แสดงพื้นผิวสี่เหลี่ยมคางหมูที่แรเงาดวยสีนํ้าเงินในภาพดานหนา เม่ือลากเสน 

projection ไปยังภาพขางเคียงก็จะไดวาพื้นผิวสี่เหลี่ยมคางหมูน้ีกลายเปนเสนตรงทั้งในภาพดานบน

และภาพดานขวาทําใหภาพ isometric มีลักษณะดังแสดงในรูปที่ 6.23ข สุดทายเปนพ้ืนผิวสี่เหลี่ยม

คางหมูขนาดเล็กดังที่แรเงาดวยสีชมพูในรูปที่ 6.24ก เม่ือลากเสน projection ไปยังภาพขางเคียงก็

จะไดวาพื้นผิวน้ันปรากฎเปนเสนตรงสีชมพูดังแสดงในภาพดานบนและภาพดานขวาของรูปที่   

6.24ก ทําใหไดภาพ isometric สุดทายของวัตถุน้ีดังแสดงในรูปที่ 6.24ข (จริง ๆ แลวยังมีพ้ืนผิวที่ยัง

ไมไดนํามาวิเคราะหอีกสองพื้นผิวคือพ้ืนผิวดานซายสุดและพื้นผิวดานลางของวัตถุ แตพ้ืนผิวทั้งสอง

น้ีไมสามารถมองเห็นไดในมุมมองของภาพ isometric ที่วาดอยู จึงไมมีความจําเปนตองนํามา

วิเคราะห) และเพ่ือใหเขาใจขั้นตอนในการอานภาพออโธกราฟกดวยการวิเคราะหพ้ืนผิวใหมาก

ยิ่งขึ้นขอใหผูเรียนพิจารณาตัวอยางที่แสดงในรูปที่ 6.25 และ 6.26 ดวยตนเองเพิ่มเติม   

 

 

 

 

 

 

 

6.4 ปญหา Missing View 

 การทดสอบความเขาใจของผูเรียนในการอานภาพออโธกราฟกวิธีหน่ึงก็คือ ใหผูเรียน

ทดลองทําปญหาที่เรียกวา missing view ลักษณะของปญหานี้ก็คือจะใหภาพออโธกราฟกของวัตถุ

มาเพียงสองภาพเทานั้นและใหผูอานแบบสเก็ตชภาพที่สามออกมาเอง เชน โจทยกําหนดภาพ

ดานหนาและภาพดานบนของวัตถุมาให แลวถามหาวาภาพดานขวาของวัตถุจะมีลักษณะเปน

อยางไร หรือใหภาพดานบนกับภาพดานขวามาแลวถามหาภาพดานหนา เปนตน การฝกฝนโจทยที่

เรียกวา missing view น้ีบอย ๆ จะชวยทําใหผูเรียนมีความชํานาญในการอานภาพออโธกราฟกมาก

ยิ่งขึ้น สวนขั้นตอนในการแกปญหาโจทย missing view น้ีสามารถทําไดโดยใชการวิเคราะหรูปทรง

เรขาคณิต หรือการวิเคราะหจากพื้นผิวที่ละผิวดังที่อธิบายขางตนก็ได แตในบางครั้งอาจจะตอง

อาศัยการสเก็ตชภาพพิคทอเรียล (ปกตินิยมใชภาพ isometric) ของวัตถุขึ้นมาเลย แลวลองผิดลอง

รูปที่ 6.24  การสเก็ตชภาพ isometric ของพื้นผิวที่วเิคราะหไดจากภาพออโธกราฟก 

(ก) (ข) 
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ถูกปรับแกภาพดังกลาวจนไดภาพพิคทอเรียลของวัตถุที่ถูกตอง แลวคอยอาศัยภาพนั้นมาดูวาภาพ

ในมุมมองที่โจทยถามจะมีหนาตาเปนอยางไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6.25  ตัวอยางที่สองของการวิเคราะหพ้ืนผิวเพ่ือสเก็ตชภาพ isometric 
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รูปที่ 6.25  ตัวอยางที่สามของการวิเคราะหพ้ืนผิวเพ่ือสเก็ตชภาพ isometric 
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ภาพในรูปที่ 6.26 แสดงตัวอยางของภาพออโธกราฟกสําหรับปญหา missing view ซ่ึงเปนภาพ

ตัวอยางเดียวกันกับรูปที่ 6.13 เพียงแตในตัวอยางนี้จะใหแตภาพดานหนาและภาพดานบนเทานั้น

ไมไดใหภาพดานขวามาดวย ผูอานแบบจึงตองจินตนาการภาพดานขวาเอาเองจากขอมูลเทาที่มี 

จากประสบการณการวิเคราะหภาพออโธกราฟกที่ผานมาผูเรียนคงพอหาความสัมพันธเบื้องตนได

แลววาภาพสี่เหลี่ยมผืนผาสองรูปที่อยูติดกันในภาพดานหนาเปนชิ้นสวนเดียวกันกับภาพ

สี่เหลี่ยมผืนผาสองรูปที่อยูติดกันในภาพดานบนดังที่แสดงดวยการแรเงาสีนํ้าเงิน และเมื่อลากเสน 

projection จากภาพทั้งสองไปยังบริเวณที่จะวาดภาพดานขวา เราก็จะไดขอบเขตที่จะใชวาดชิ้นสวน

น้ันดังแสดงในรูปที่ 6.27ก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6.25 (ตอ)  ตัวอยางทีส่ามของการวิเคราะหพ้ืนผิวเพ่ือสเก็ตชภาพ isometric 

รูปที่ 6.26  ตัวอยางแรกของปญหา missing view 

รูปที่ 6.27  การลากเสน projection เพ่ือกําหนดขอบเขตของภาพดานขวา 

(ก) (ข) 
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สมมติวาเลือกลักษณะของพื้นผิวเปนแบบ (ง) สําหรับพ้ืนผิวถัดไปที่จะพิจารณาคือพ้ืนผิวรูป

สี่เหลี่ยมผืนผาในภาพดานหนาดังแสดงในรูปที่ 6.30ก และความเปนไปไดของพื้นผิวที่จะทําใหเกิด

รูปสี่เหลี่ยมผืนผาในภาพดานหนานั้นแสดงในรูปที่ 6.30ข-จ โดยตัวอยางนี้สมมติวาเลือกพื้นผิวแบบ 

(จ) สําหรับพ้ืนผิวดานหนาลางของวัตถุ สุดทายเปนพ้ืนผิวดานลางและดานหลังของวัตถุซ่ึงสามารถ

พิจารณาวาเปนผนังเรียบ ๆ ธรรมดาก็ได (พยายามคิดใหงายที่สุด) ทําใหภาพดานขวาของวัตถุมี

ลักษณะดังแสดงในรูปที่ 6.31  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชิ้นสวนสุดทายที่ตองพิจารณาก็คือชิ้นสวนเล็ก ๆ ที่ยื่นออกมา เน่ืองจากชิ้นสวนนี้มีความซับซอนไม

มากนัก ซ่ึงผูอานแบบควรจะจินตนาการเองเลยวาวัตถุน้ันนาจะมีลักษณะเชนใดที่จะทําใหเม่ือมอง

จากดานหนาแลวเห็นเปนสี่เหลี่ยมและเม่ือมองจากดานบนก็ยังคงเห็นเปนสี่เหลี่ยมเหมือนเดิม โดย

จากตัวอยางในรูปที่ 6.13 น้ันจะเห็นวาความเปนไปไดหน่ึงของชิ้นสวนเล็ก ๆ น้ีก็คือปริซึม

สามเหลี่ยมนั่นเอง ซ่ึงอาจจะวางตัวแบบเดิมดังแสดงในรูปที่ 6.32ข หรือวางตัวในแบบอ่ืน ๆ ก็ไดดัง

แสดงในรูปที่ 6.32ค-ง หรืออาจเปนแทงสี่เหลี่ยมธรรมดาก็ไดดังรูปที่ 6.32จ หรือผูเรียนบางคน

(ก) 

(ข) (ค) 

(ง) (จ) 

รูปที่ 6.30  การวิเคราะหความเปนไปไดของพื้นผิวดานหนาลางของวัตถ ุ

รูปที่ 6.31  ภาพออโธกราฟกดานขวาของชิ้นสวนใหญของวัตถุและภาพพิคทอเรียล 
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อาจจะจินตนาการแลวถามวาชิ้นสวนเล็ก ๆ น้ันเปนทรงกระบอกไดหรือไม ซ่ึงตามลักษณะของภาพ

แลวก็สามารถเปนไปไดเพราะทรงกระบอกนั้นไมวาจะมองจากดานใดก็จะเห็นเปนสี่เหลี่ยมเสมอ 

(เฉพาะมองจากดานขาง) แตสําหรับตัวอยางนี้การจะเลือกวาชิ้นสวนเล็ก ๆ น้ันเปนทรงกระบอก

อาจจะไมคอยเหมาะสมเทาไร เพราะเราเคยเรียนมาแลววาถาวาดทรงกระบอกเมื่อไรตองวาดเสน 

center line แสดงแกนของทรงกระบอกเสมอ แตในรูปโจทยที่ใหไมมีเสน center line แตอยางใด 

ดังน้ันจะเห็นวาวัตถุที่เลือกมานั้นเกิดขึ้นไดหลายรูปแบบขึ้นกับจินตนาการของผูที่อานแบบเองแตสิ่ง

ที่ตองตระหนักไวเสมอคือวัตถุที่จินตนาการนั้นตองไมทําใหภาพโจทยเปลี่ยนแปลงไป  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6.33 แสดงตัวอยางของวัตถุที่ถึงแมจะคลายกับที่แสดงในรูปที่ 6.32ข-ง แตไมสามารถเลือกมา

ใชไดเพราะจะทําใหภาพที่โจทยใหไวตองเปลี่ยนแปลงไป จากตัวอยางในรูปจะเห็นวาวัตถุที่เลือกมา

ทําใหเกิดภาพสี่เหลี่ยมทั้งในภาพดานหนาและภาพดานบน แตเม่ือพิจารณาใหดีจะเห็นวาเม่ือมอง

วัตถุน้ีจากดานบนนอกจากจะเห็นรูปสี่เหลี่ยมแลวจะตองเห็นเสนประดวย (จากปลายแหลมที่อยู

ดานลาง) ซ่ึงจากโจทยน้ันไมมีเสนประปรากฎอยูในภาพดานบน ดังน้ันวัตถุในลักษณะเชนนี้เลือกมา

ใชไมได 

 

 

 

 

 

(ก) 

(ข) (ค) 

(ง) 

รูปที่ 6.32  การวิเคราะหความเปนไปไดของชิ้นสวนเลก็ ๆ  

รูปที่ 6.33  ตัวอยางลักษณะวัตถุที่เลือกมาใชไมไดเพราะทําใหโจทยเปลี่ยนแปลง  

(ง) 
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กลับมาที่ความเปนไปไดของชิ้นสวนเล็ก ๆ ที่ยื่นออกมาอีกครั้ง โดยสมมติวาตัวอยางนี้เราเลือก

ลักษณะของวัตถุตามแบบในรูปที่ 6.32ง ดังนั้นภาพดานขวาและภาพพิคทอเรียลของวัตถุก็จะมี

ลักษณะดังแสดงในรูปที่ 6.34  

 

 

 

 

 

 

ตัวอยางที่สองของปญหา missing view แสดงไวในรูปที่ 6.35 จากรูปกําหนดภาพดานหนาและภาพ

ดานบนมาให ผูอานแบบตองหาวาภาพดานขวาจะมีลักษณะเปนเชนใด การวิเคราะหอาจเริ่มจาก

พ้ืนผิวใดก็ได แตในตัวอยางนี้จะเร่ิมจากพื้นผิวสีแดงดังแสดงในรูปที่ 6.36ก  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6.34  ภาพดานขวาที่เปนไปไดและภาพพิคทอเรียลสุดทายของวัตถุ  

รูปที่ 6.35  ภาพตัวอยางทีส่องของปญหา missing view  

รูปที่ 6.36  วิเคราะหพ้ืนผิวแรกโดยการลากเสน projection ไปยังบริเวณที่ตองการ  

(ก) (ข) 



 

NWP  June 2007  Version 0.5 

184  Fundamental of Engineering Drawing 

จากพื้นผิวที่เลือกจะพิจารณานั้นใหลากเสน projection ไปยังภาพดานบนจะเห็นวาเสน projection 

น้ันจบที่เสนเฉียงดังแสดงในรูปที่ 6.36ก ขั้นตอนถัดไปใหลากเสน miter line เพ่ือใชในการสงขอมูล

จากภาพดานบนไปยังบริเวณที่จะวาดภาพดานขวา จากนั้นลากเสน projection จากภาพดานบน

ผานเสน miter line กลับมายังภาพดานขวาแลวลากเสน projection จากภาพดานหนาไปยังภาพ

ดานขวาดวย ซ่ึงตําแหนงที่เสน projection เหลานี้มาตัดกันจะเปนบริเวณที่จะเกิดพื้นผิวน้ัน ๆ ใน

ภาพดานขวา ซ่ึงในตัวอยางนี้พ้ืนผิวที่ปรากฎในภาพดานขวาจะเปนภาพสี่เหลี่ยมดังที่แสดงดวยเสน

สีแดงในรูปที่ 6.36ข เพ่ือใหผูเรียนเขาใจไดมากขึ้นวาทําไมภาพดานขวาจึงเปนรูปสี่เหลี่ยมเชนนี้ 

ขอใหพิจารณารูปที่ 6.37ก-ข เพ่ิมเติม จากรูปที่ 6.37ก จะเห็นวามีการกําหนดตัวอักษรประจํามุม

ของพื้นผิวในภาพดานหนาใหเพ่ิมเติม (มุม A, B, C และ D) ซ่ึงเม่ือ project ขอมูลจากมุม A และB 

ไปยังภาพดานบนจะเห็นวาทั้งสองมุมน้ันไปจบที่ปลายเสนเฉียงดานซายดังแสดงในรูป สวนมุม C 

และ D ซ่ึงเม่ือ project ไปยังภาพดานบนก็จะไปจบที่ปลายเสนเฉียงดานขวาดังรูปเชนเดียวกัน เม่ือ

ไดขอมูลของมุมตาง ๆ บนรูปแลว ใหเริ่ม project ขอมูลทีละมุมโดยเร่ิมจากมุม A กอน จากรูปที่ 

6.37ข จะเห็นวาเมื่อลากเสน project จากมุม A ของภาพดานหนาไปยังบริเวณดานขวาและลากเสน 

project จากมุม A ของภาพดานบนผานเสน miter line ไปยังภาพดานขวาดวย สุดทายเราก็จะได

จุดตัดของเสนทั้งสองเสนนี้ที่จุด ๆ หน่ึงซึ่งจุด ๆ น้ันก็คือตําแหนงของจุด A ในรูปดานขวานั่นเอง 

จากนั้นใหทําเชนนี้กับทุก ๆ จุดมุมที่เหลือก็จะไดตําแหนงของจุดตาง ๆ ในภาพดานขวา สุดทาย

ลากเสนเชื่อมตอจุดเหลานี้เขาดวยกันตามลําดับที่เห็นจากภาพดานหนา น่ันคือตองลากเสนจาก A 

ไป B ไป C ไป D ตามลําดับแลวลากกลับมาที่จุด A อีกครั้ง ทําเชนน้ีแลวเราก็จะไดภาพพื้นผิวน้ัน

ในภาพดานขวาตามตองการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 

B  C 

D 

A, B 

C, D 

A

B C

D

A, B 

C, D 

A 

B C 

D 

รูปที่ 6.37  วิเคราะหพ้ืนผิวดวยการใชตัวอักษรมาชวยกับกับมุมของพ้ืนผิว  

(ก) (ข) 
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การวิเคราะหตามวิธีที่แสดงขางตนจะทําใหผูอานแบบสามารถทําความเขาใจไดงายมากยิ่งขึ้น แต

อาจจะไมเหมาะสมในทางปฏิบัติมากนัก เพราะการเขียนตัวอักษรประจํามุมทุก ๆ มุมเชนนี้ทําให

การวิเคราะหดําเนินไปไดอยางเชื่องชาและยังทําใหภาพสกปรกดวย แตในเบื้องตนผูเรียนอาจฝกใช

วิธีเชนนี้ในการวิเคราะหไปกอน (ทําบนกระดาษทดก็ได) จนเม่ือเกิดความชํานาญแลวก็ไม

จําเปนตองใชวิธีน้ีอีก สวนการวิเคราะหพ้ืนผิวอ่ืน ๆ ที่เหลือของตัวอยางนี้จะไมขอใชวิธีวิเคราะห

ดวยการกําหนดตัวอักษรเพื่อไมใหเน้ือหายาวมากเกินไป 

 สําหรับพ้ืนผิวถัดไปที่จะทําการวิเคราะหคือพ้ืนผิวรูปสี่เหลี่ยมผืนผาดังแสดงดวยแรเงาสี

แดงในรูปที่ 6.38ก ซ่ึงเม่ือลากเสน projection ไปภาพดานบนจะพบวาเสน projection ไปจบที่เสน

เฉียงดานซายดังแสดงในภาพ จากนั้นลากเสน projection จากภาพดานหนาไปยังภาพดานขวาและ

จากภาพดานบนไปยังภาพดานขวาผานเสน miter line จะไดวาจุดตัดของเสน projection เหลานี้

เหมือนกับที่ไดจากการวิเคราะหพ้ืนผิวแรก ดังน้ันพ้ืนผิวที่สองก็จะวางตัวอยู ณ ตําแหนงเดียวกันกับ

พ้ืนผิวแรกนั่นเองเพียงแตหลบอยูทางดานหลัง และเนื่องจากพื้นผิวที่สองนี้มีลักษณะหนาตาเหมือน

พ้ืนผิวแรก ดังนั้นจึงไมปรากฎใหเห็นเปนเสนประในภาพออโธกราฟกถึงแมพ้ืนผิวน้ันจะถูกบังอยูก็

ตามดังแสดงในรูปที่ 6.38ข 

  

 

 

 

 

 

พ้ืนผิวที่เหลือของตัวอยางที่สองนี้สามารถนํามาวิเคราะหดวยแนวทางเชนเดียวกัน น่ันคือใหลากเสน 

projection จากพื้นผิวที่จะพิจารณาไปยังอีกภาพที่โจทยใหเพ่ือหาขอมูลเพ่ิมเติมของพ้ืนผิวน้ัน 

จากนั้นใหลากเสน projection จากพื้นผิวที่พิจารณาของทั้งสองภาพไปยังบริเวณที่ตองการ เชน

โจทยกําหนดภาพดานหนาและภาพดานบนมาให เราก็ตองลากเสน projection จากภาพดานหนา

ไปยังภาพดานขวา และลากเสน projection จากภาพดานบนผานเสน miter line ไปยังภาพดานขวา 

เม่ือทําเชนนี้แลวเราก็จะไดขอบเขตของพื้นผิวที่พิจารณาในภาพดานขวาตามตองการดังแสดงในรูป

ที่ 6.39ก-ซ สวนภาพออโธกราฟกสุดทายของตัวอยางที่สองแสดงไวในรูปที่ 6.40  

รูปที่ 6.38  วิเคราะหพ้ืนผิวที่สองโดยการลากเสน projection ไปยังบริเวณทีต่องการ  

(ก) (ข) 
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 รูปที่ 6.39  วิเคราะหพ้ืนผิวตาง ๆ โดยการลากเสน projection ไปยังบริเวณทีต่องการ  

(ก) (ข) 

(ค) (ง) 

(จ) (ฉ) 

(ช) (ซ) 
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6.5 บทสรุป 

 ในบทนี้เปนการนําเสนอขั้นตอนการอานภาพออโธกราฟกซึ่งไดแสดงไวสองวิธีดวยกัน 

วิธีแรกเปนการอานภาพออโธกราฟกโดยใชรูปทรงเรขาคณิตในการวิเคราะห สวนวิธีที่สองเปนการ

อานภาพออโธกราฟกดวยการวิเคราะหพ้ืนผิวบนภาพออโธกราฟกไปทีละพ้ืนผิว ซ่ึงวิธีการที่สองน้ี

สามารถประยุกตใชกับภาพที่มีความซับซอนไดดีกวาวิธีแรกและเปนวิธีที่ผูเรียนควรฝกฝนใหเกิด

ความชํานาญดวย สําหรับเทคนิคการอานภาพออโธกราฟกดวยวิธีที่สองนั้น ผูเรียนควรเริ่มตนการ

ฝกฝนจากการกําหนดตัวอักษรไปบนมุมของพื้นผิวที่จะทําการวิเคราะหกอนเพ่ือทําใหการวิเคราะห

เปนไปไดงายยิ่งขึ้นดังตัวอยางที่แสดงในเนื้อหาขางตน  

 ขอสรุปอีกประการหนึ่งที่ควรจะกลาวไว ณ ที่น้ีก็คือ เม่ือผูเรียนไดศึกษาการอานภาพ

ออโธกราฟกในบทนี้แลว อาจมีความรูสึกวาเนื้อหามีความใกลเคียงกับบทที่ 5 มาก (การสเก็ตช

ภาพพิคทอเรียล) ซ่ึงความจริงก็เปนเชนนั้น และสาเหตุที่ผูเขียนแยกเนื้อหาออกมาเปนสองบทก็

เพ่ือใหผูเรียนไดคุนเคยกับการสเก็ตชภาพพิคทอเรียลเสียกอน แลวจึงคอยใชความรูที่ไดมาชวยใน

การอานภาพออโธกราฟกนั่นเอง ดังน้ันผูเรียนจึงควรฝกฝนเนื้อหาทั้งสองบทนี้ไปพรอม ๆ กันเพราะ

ในบางครั้งการใชวิธีการอานภาพจากรูปทรงเรขาคณิตหรือการอานภาพจากการวิเคราะหพ้ืนผิวดังที่

กลาวไวขางตนก็ไมสามารถทําใหผูเรียนอานภาพออโธกราฟกได แตตองอาศัยการสเก็ตชภาพ   

พิคทอเรียลของวัตถุดังกลาวออกมาอยางคราว ๆ กอน แลวคอยปรับแกจนมีความถูกตองเม่ือเทียบ

กับภาพออโธกราฟกของวัตถุที่มีอีกครั้งหน่ึง   

 

 

 

รูปที่ 6.40  ภาพออโธกราฟกสุดทายของตัวอยางที่สอง  
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