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• เอกภาพ
• เสน
• รูปรางและรูปทรง
• ความสมดลุ
• สัดสวน
• จังหวะ
• การเนน

• วัตถุและพื้นหลัง
• ความออนแกของสี

การออกแบบงานอารตเวิรคตองคํานึงถึง



เอกภาพ
•เอกภาพ (Unity) ควรจัดสิ่งตาง ๆ ของภาพใหเกี่ยวของ
เปนเรือ่งราวเดียวกนั อาจใชลักษณะตัวอักษรรูปแบบเดียวกนั 
หรือจัดภาพใหเปนกลุมเดียว  โดยมีองคประกอบของภาพ
กลมกลืนและประสานกนัเปนอยางดี



เอกภาพ (Unity)

• เอกภาพ (Unity)



เสน
เสนตรง แสดงถึง ความสงาเขมแข็ง ความงาย 
เกลี้ยง และใหความรูสึกมั่นคงแข็งแรง

เสนตั้ง  แสดงถึง ความสูง ความเขมแข็ง มีระเบียบ 
และใหทิศทางไปทางตั้ง

เสนนอน ในภาพถายที่เปนเสนขอบฟา ไมนยิมแบง
ครึ่งตรงกลางของภาพ หรือตัดตรงศีรษะคน ถาเลื่อน
ลงมาต่ํา ก็จะทําใหมองเหน็ไกลออกไป แตถาอยู
เหนือเสนแบงครึ่งภาพ จะทําใหมองเหน็ใกลเขามา

เสนทแยง แสดงถึง การเคลื่อนไหว ไมอยูนิ่ง และให
ทิศทางไปทางทแยง

เสนขาด ๆ แสดงถึง ความไมเปนระเบียบ แตกแยก 
และใหทิศทางที่สับสน

เสนโคง  แสดงถึงความออนชอย นิม่นวล ราเริง และ
ใหทิศทางการเคลื่อนไหวที่ละมุนละไม



รูปรางและรูปทรง

• Form/shape



ความสมดุล

ความสมดลุ  (Balance) อาจใหสมดลุแบบซายขวา
เทากนั หรอืสมดุลแบบสองขางไมเทากันแตใชสขีนาด
หรือรูปทรงที่แตกตางกันมาถวงดุลของภาพ



ความสมดุล  Balance



ความสมดุล  Balance



สัดสวน



จังหวะ
• ซ้ํา
• ชวงระยะคงที่
• ชวงระยะไมคงที่



การเนน

• ขนาด (size and space)
• รูปราง (form) รูปทรง(shape)  2/3
• น้ําหนักและสี (value and colour)
• ผิวสัมผัส (texture)
• เสนนําสายตาและกฏ rule of thirds



ขนาด (size and space)
เนนจุดเดนโดยการกําหนดขนาด (size)วัตถุวางชองวางให
เหมาะสม คือ จัดที่วางรอบ จุดเดนใหเรียบ ไมสับสน และดู
เห็นไดงาย 
ชองวาง  คือ บริเวณวางโดยรอบวัตถุ ซึ่งตองอาศัยการจัดพื้นที่ของวัตถุ
และที่วางใหมีสัดสวนพอเหมาะ เชน ดานหนาวัตถุจะมีที่วางมากกวา
ดานหลัง หรือการมุงไปหาทิศทางใด ทิศทางนั้นตองมีที่วางมากกวา
ดานหลังเสมอ ทั้งนี้เปนการชวยใหวัตถุมีความเดน นาสนใจ และภาพ
ทั้งหมดไมรกจนเกินไปดวย



ขนาด size and space



น้ําหนกัและสี
value and colour

สี  สีแตละสีมีอิทธิพลตอจิตใจและความรูสึกของมนษุยแตกตาง
กนัไป บางสีใหความรูสึกตื่นเตน รอนแรง แตบางสีก็รูสึกสงบ 
เยือกเยน็ เครงขรมึ

สีสัน (Colorful) ควรใชสีสดใส และอยูบนรูปแบบหรอืพื้นผิวที่
แตกตางกันออกไป ใชสีตรงขามหรอืตัดกนัตามวงลอของสี และ
ตองคํานึงถงึความหมายของสีดวย











น้ําหนกัและสี
value and colour



ผิวสัมผัส
texture

• พื้นผิว  พื้นผิวที่ขรุขระจะชวยใหดูหนกัแนน มั่นคงและ
แข็งแรง สวนพื้นทีเ่รียบจะชวยใหดูสวยงาม



เสนนําสายตาและ rule of thirds





วัตถุและพื้นหลัง

• ความแตกตาง
• ความกลมกลืน



วัตถุและพื้นหลัง
ความแตกตาง 



วัตถุและพื้นหลัง
ความกลมกลืน



ความออนแกของสี
Value/colour



ความออนแกของสี



ความออนแกของสี



• examples



 ความงาย (Simple)

• ควรใหดูงาย ไมสับสน หรือมีรายละเอียดไมมาก



ความงาย (Simple)



example



example



Simple/software
การนําอารตเวิรคมาใชประกอบกันใหม อาจตองอาศัย
การยอหรือขยายจากเครื่องมือตางๆ ของ soft ware 
กราฟกจัดองคประกอบของภาพขึ้นใหมตามหลักการ 
ดังนี้

1. นําอารตเวิรคสําเร็จรูปหลายชนิดมาดัดแปลงประกอบ
กันขึน้เปนภาพใหม ใหมขีนาดของแตละภาพ 
เหมาะสมกัน

2. การรวมภาพ และอักษรเขาดวยกัน ตองเหมาะสมกับ
เรื่องราวของภาพ

3. การเปลี่ยนตําแหนงและจัดโครงสราใหมใหเขากับ
เรื่องราวที่ตองการ ตองจัดเรียงและวางตัวอักษรให
พอเหมาะ

4. จัดภาพใหสีเปลี่ยนไปจากเดิม เพื่อเนนความสนใจ
5. จัดทําเปนกรอบภาพของตัวอักษรบรรยาย เพื่อทําให

ตัวอักษรเดนขึ้น
6. จัดทําแนวเสนประกอบใหม เพื่อเนนจุดสนใจใหมาก

ขึ้น



ลักษณะ/ประเภทของสื่อการประชาสัมพันธ

• Printing Media
• Broadcast Media
• Transport and 

Outdoor Media
• Supporting Media

• Printing Materials Design
• Packaging Design
• Logo and Lettering 

Design
• Storyboard Design
• Premium Design
• Display and Exhibition 

Design
• Computer Art



ผลิตสื่อสิ่งพิมพ สื่อโฆษณาทุกชนดิ เชน โบรชวัรสนิคา  
แผนพับ   ใบปลิว  แคตตาลอก   โลโกหนวยงาน  โลโก
สินคา  แพคเก็จจิ้งสินคาตางๆ   วารสาร นิตยสาร  
หนังสือพิมพ  พ็อกเกต็บุค  คูมือสินคาตางๆ และเอกสารที่
สําคัญๆ   ในรูปแบบของงานออกแบบ  และงานพิมพ  
รวมถงึการตกแตงภาพ

Design Advertising Program



Photoshop

โปรแกรมตกแตงภาพกราฟกที่ไดรบั
ความนยิมมากที่สดุ และมีผูนาํไปใชงาน
ในดานตางๆอยางกวางขวางนับตั้งแต
การปรับแตงภาพถายใหมีคุณภาพดีขึ้น, 
การสรางเอฟเฟคตพิเศษใหกับภาพ, 
การสรางภาพกราฟกที่มีองคประกอบ
ซับซอนสําหรับนาํไปทาํปกหนังสือ 
นิตยสารหรอือารตเวิรคโฆษณา 
ตลอดจนการสรางและตกแตง
ภาพกราฟกสําหรับเว็บ 



Page Maker

• โปรแกรม Desktop Publishing จากคาย 
Adobe

• เนนการจัดการหนาเอกสาร และการ
สรางสรรคงานสื่อสิ่งพิมพในรูปแบบตางๆ  
ทั้งหนังสือ วารสาร นิตยสาร แมกกาซีน  ปฎิ
ทนิ นามบัตร ใบเสร็จรบัเงิน  ใบปลิว แผนพบั 
ตลอดจนกระทั่งงานโฆษณา  

• รองรบัการทํางานรวมกับโปรแกรม 
Photoshop, Illustrator, Adobe Acrobat



Illustrator

โปรแกรมทางดานกราฟกที่สามารถใช
งานไดทั้งเครือ่ง Mac และ PC  เนนการ
วาดภาพเปนหลัก สามารถสรางสรรค
ผลงานไดทัง้ 2 และ 3 มิติ ไมวาจะเปน
การวาดภาพการตนู ภาพเหมือนจรงิ  
การจัดทําโปสเตอรปกหนังสือ นิตยสาร 
โลโก บรรจุภัณฑ การดอวยพร  
นามบตัร หรอือารตเวิรคโฆษณาและสื่อ
สิ่งพิมพตางๆ  ตลอดจนการสรางและ
ตกแตงภาพกราฟกสําหรับเว็บ 



Adobe InDesign cs

โปรแกรม InDesign ใชออกแบบและสรางสรรคงานที่มีประสิทธิภาพสงูผสมกับซอฟทแวร
อื่นๆ ของ Adobe โปรแกรม Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, 
Adobe Acrobat และ Adobe GoLive หรือทําเปนไฟลงานในรูปแบบของไฟล 
PDF และไฟล HTML ก็ได



Step by Step … Let we try !



• ขอบคุณครับ

• ชัชวาล  ศรีสละ
• Chutchaval.s@gmail.com
• Chutchaval.s@car.chula.ac.th
• 02 2182940
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