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วัตถุประสงค์


การออกแบบงานศิลปะพื้นฐาน เป็นจุดเริ่มต้นในการออกแบบสถาปัตยกรรม ที่เป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ความงาม ซึ่งต้องผสมผสานกับแนวความคิดในการออกแบบ ความต้องการทางด้านประโยชน์ใช้สอย และสภาพแวดล้อมเพื่อให้ได้งานสถาปัตยกรรมที่ดี 

ด้วยการใช้เครื่องมือประเภทโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบ (CAD : Computer Aided Design) เป็นเครื่องมือในการออกแบบที่ช่วยสร้างภาพให้เห็นจริง และเสริมสร้างจินตนาการได้อย่างมีประสิทธิภาพ

1. โปรแกรมใช้งาน
โปรแกรม SketchUP

เนื่องจากโปรแกรม SketchUp เป็นโปรแกรมที่ถูกออdแบบมาให้นักออกแบบ สามารถใช้เป็นเครื่องมือช่วยออกแบบได้อย่างง่าย โดยอาศัยหลักของการเขียน ดึง และ ตัด ให้เกิดรูปทรง 3 มิติ ต่าง ๆ ตามต้องการ รวมถึงโปรแกรมยังสามารถแสดงผลในเชิงของลายเส้น และมุมมองลักษณะต่าง ๆ ให้นักออกแบบ สามารถเข้าใจและแสดงแนวความคิดในการออกแบบของตนเองได้อย่างเต็มที่ 

งานที่ต้องการ


ให้นิสิตใช้โปรแกรม SketchUp  ออกแบบงานศิลปะ 3 มิติ ด้วยการจัดองค์ประกอบที่ว่าง ในกรอบสี่เหลี่ยมจตุรัส 4 รูป โดยให้ออกแบบผสมผสานกันด้วย ระนาบพื้น ผนัง และหลังคา ในระดับความ ง่าย – ยากที่แตกต่างกัน ตามลำดับที่ปรากฏตามตาราง ที่กำหนดให้

ลำดับความซับซ้อน



2. การออกแบบให้ทำจากง่ายไปยากให้ต่อเนื่องกันเพื่อแสดงลำดับ (SEQUENCE) การเปลี่ยนแปลงที่ว่างอย่างชัดเจนและค่อยเป็นค่อยไป (GRADATION) รับรู้ถึงความง่ายและแปรเปลี่ยนไปให้ซับซ้อนยิ่งขึ้น (COMPLEXITY) ทั้งทางนอน (HORIZONTAL) และทางตั้ง (VERTICAL)



พื้นที่ฐานประกอบด้วยส่วนที่มีขนาดเท่ากัน 4 ส่วน โดยมีขนาดส่วนละ 10 x 10 ซ.ม.

· 2 ส่วนแรก (1,2) เป็นการผสมผสานระนาบตามนอน (พื้น) และระนาบตามตั้ง (ผนัง)

· 2 ส่วนสุดท้าย (3,4)จะมีระนาบทั้งสองประเภท(นอน และตั้ง) ซึ่งเปรียบเสมือน พื้น ผนัง และหลังคา

· ส่วนที่สูงที่สุดต้องไม่เกิน 15 ซ.ม.

· ระนาบตามนอนที่แสดงลักษณะพื้น จะประกอบได้ด้วยระนาบระดับปรกติ ลดต่ำหรือเพิ่มสูง

· ระนาบตามตั้งที่แสดงลักษณะผนังจะสัมพันธ์กับระนาบพื้นและหลังคา โดยเป็นระนาบทึบหรือเจาะช่อง

· ระนาบตามนอนหลังคา จะต้องยกสูงลอยจากระนาบพื้น และมีความสัมพันธ์กับระนาบผนัง

การออกแบบงาน 3 มิติจะต้องคำนึงถึงองค์ประกอบ (ELEMENT) หลักการจัดองค์ประกอบ (COMPOSITION) ตามที่ได้ศึกษาแล้วในวิชาการออกแบบพื้นฐาน

การส่งงาน


1. บันทึกมุมมอง แผนผัง พื้น และ หลังคา รูปตั้ง 4 ด้าน และ ทัศนียภาพ ในรูปแบบไฟล์ JPEG
2. นำไฟล์ JPEG ที่บันทึกไว้ มาจัดวางให้เหมาะสม (ใช้เทคนิคการงวางตามที่ได้เรียนมา)ลงในโปรแกรม Illustrator ที่กำหนดขนาดกระดาษเป็น A3 1 แผ่น ตามนอน (Landscape) พร้อมเขียนตัวหนังสือเพื่ออธิบายแนวความคิดในการออกแบบประกอบให้ดูดี และสวยงาม

3. บันทึกเป็น File ของ Illustrator เพื่อส่ง

การประเมินผล


3. การจัดที่ว่างและองค์ประกอบอื่น
4. ความต่อเนื่องทางสายตาขององค์ประกอบ 4 ส่วน ทั้งทางตั้งและทางนอน
5. ลำดับของความซับซ้อนที่แปรเปลี่ยนอย่างมีเอกภาพ
6. ความคิดสร้างสรรค์ในการจัดองค์ประกอบทางด้านศิลปะ และสถาปัตยกรรมพื้นฐานที่เหมาะสมและสวยงาม
7. ความสามารถในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ




รศ. เลอสม สถาปิตานนท์ และ ผศ. กวีไกร  ศรีหิรัญ  

                                                                         ผู้ออกโปรแกรม
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