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โปรแกรม Adobe Illustrator




ภายในชั่วโมงปฏิบัติการ

วัตถุประสงค์
เพื่อให้นิสิตได้ฝึกหัดการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในการสร้างภาพกราฟิก 2 มิติ แบบเวกเตอร์ และทำความคุ้นเคยกับการใช้โปรแกรม ไอคอนและคำสั่งพื้นฐานต่าง ๆ ในการนำเสนอ ความคิดสร้างสรรค์และการสื่อความหมายที่สอดคล้องกับรูปภาพที่กำหนดให้

โปรแกรม
GRAPHIC 1 (Adobe Illustrator)


ให้นิสิตออกแบบภาพที่สื่อความหมาย และแสดงสาระสำคัญของภาพแบบสัญลักษณ์ (symbolic)  ด้วยการลดทอนรายละเอียด  ย่อ สรุป  สาระสำคัญของภาพเหมือน (representative) ให้เหลือเพียงเค้าโครงที่แสดงออกด้วยองค์ประกอบพื้นฐาน

งานที่ต้องการ
ให้นิสิตนำภาพที่ให้มาใช้เป็นต้นแบบ ในการสร้างภาพสัญลักษณ์  ด้วยการใช้โปรแกรม Illustrator  สร้างภาพ  เขียนลายเส้น ให้เกิด เส้นและระนาบ  ขนาด A4  จำนวน 4 ภาพ  โดยคำนึงถึง  positive form และ negative space ดังนี้


ภาพ  A
ใช้องค์ประกอบ เส้นและระนาบร่วมกัน  เป็นรูปขาว-เทา-ดำ  
ขนาดอยู่ในกรอบ 15x15 ซม.


ภาพ  B
ใช้องค์ประกอบ เส้นเพียงอย่างเดียว เป็นรูปขาว-เทา-ดำ  
ขนาดอยู่ในกรอบ 8x15 ซม.


ภาพ  C
ใช้องค์ประกอบ เส้นและระนาบร่วมกัน  เป็นรูปสี  ให้เลือกโทนสี 2-3 สีเท่านั้น 
ขนาดอยู่ในกรอบ 15x15 ซม.


ภาพ  D
ใช้องค์ประกอบ เส้นเพียงอย่างเดียว เป็นรูปสี   ให้เลือกโทนสี 2-3 สีเท่านั้น

ขนาดอยู่ในกรอบ 8x15 ซม.

ข้อกำหนดและข้อแนะนำ


1. ใช้คำสั่ง จัดหน้ากระดาษ หรือ art board ให้เป็นขนาดที่กำหนดให้ โดยไปที่ File เลือก Document Setup

2. ที่ File ใช้คำสั่ง place นำรูปภาพที่กำหนดให้มาเป็น guide หรือแบบร่างในการสร้างภาพกราฟิก

3. ไปที่คำสั่ง view เลือก Show Rulers แล้วลากเส้นร่างจากไม้บรรทัด  เพื่อใช้ guide line กำหนดขอบเขตและขนาดที่ต้องการจะสร้างภาพกราฟิกจากรูปที่กำหนดให้

4. เลื่อนรูปภาพให้อยู่ในตำแหน่งที่เหมาะสม ตามต้องการ แล้ว lock รูปภาพไว้   โดยไปที่ object – lock  แล้วทำงานเขียนรูปกราฟิกต่อไป  

5. สร้าง layer เพื่อให้ทำงานได้สะดวกมากขึ้น ถ้าภาพมีความซับซ้อน

6. unlock รูปภาพ แล้ว delete รูปภาพ ให้เหลือแต่ภาพกราฟิกที่นิสิตสร้างขึ้นมา

7. บันทึกไฟล์ลงในแผ่นดิสก์  เป็นนามสกุล .ai ทั้ง 4 ภาพ โดยแยกเป็นคนละไฟล์

การประเมินผล


1. การออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ที่สอดคล้องกับเรื่องราวของรูปภาพที่กำหนดให้ (20%)

2. การใช้เครื่องมือ ความถูกต้อง ครบถ้วนของคำสั่งและงานที่กำหนดให้  (40%)

3. การจัดองค์ประกอบ และเนื้อหา (20%)

4. การใช้องค์ประกอบพิเศษที่น่าสนใจ เพื่อให้เกิดสุนทรียภาพของการแสดงและการนำเสนอ ผลงาน (10%)

5. ส่งตามกำหนดเวลา (10%)





อ. ธิดาสิริ   ภัทรากาญจน์  

ผู้ออกโปรแกรม
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