
ปริภูมิสามมิติ (3-1)
จุดในระนาบสองมิติ (2D) ประกอบด้วยคู่อันดับ (x, y)
จุดในปริภูมิสามมิติ ประกอบด้วย สามส่ิงอันดับ (x, y, z)
O = (0, 0, 0) แทนจุดกำาเนิด

ระนาบ xy = {(x, y, z) | z = 0}, ระนาบ xz = {(x, y, z) | y = 0}, ระนาบ yz = {(x, y, z) | x = 0} โดยทกุ
ระนาบต้ังฉากกันทุกคู่
จุดในปริภูมิเขยีนแทนด้วย P(a, b, c) แสดงด้วยภาพดังนี้

สูตรของระยะ:
กำาหนดให้ P1(x1, y1, z1) และ P2(x2, y2, z2) แทนจุดในปริภูมิสามมิติ

∣P1P2∣=√(x1−x2)
2+( y1− y2)

2+(z1−z2)
2

สมการทรงกลมที่มีจุดศูนยก์ลางอยู่ที่ (h, k, l) และรัศมีคือ r เขยีนได้ในรูปของ
(x−h)2

+( y−k )
2
+(z−l )2

=r2

1. จงลงจุด (0.5, 2), (4.0, -1), (2, 4.5) และ (1, -1.2) บนระนาบสองมิติ

ชื่อ ________________________________________ รหัสนิสิต ____________
2. จงอธบิายพร้อมร่างผิวโค้งในปริภูมิสามมิติของวัตถุที่เขียนแทนด้วยสมการ x + y = 1.

3. จงแสดงว่าสามเหล่ียมที่มีจุดมุมเป็น P(-2, 4, 0), Q(1, 2, -1) และ R(-1, 1, 2) คือสามเหล่ียมด้านเท่า

4. จงหาสมการทรงกลมที่ผ่านจุดกำาเนิดและมจีุดศูนย์กลางอยู่ที่จุด (3, 2, 1)



เวกเตอร์ (3-2)
เวกเตอร์ที่มีจุดเร่ิมต้นทีจุ่ด A และจุดปลายที่จุด B เขยีนแทนด้วย v⃗=A⃗B
กำาหนดจุด A(x1, y1, z1) และ B(x2, y2, z2),

v⃗=A⃗B=( x2−x1 , y2− y1 , z 2−z 1)

ความยาวหรือขนาดของเวกเตอร์ v = (v1, v2, v3) คือ |⃗v|=√v1
2
+v2

2
+v3

2

ถ้า a⃗=(a1,a2,a3) และ b⃗=(b1, b2, b3) และ c เป็นสเกลาร์ แล้ว
a⃗+ b⃗=( a1+b1 , a2+b2 , a3+b3), c a⃗=(ca1 , c a2 , c a3)

เวกเตอร์มาตรฐานได้แก่ i⃗=(1 ,0 ,0) , j⃗=(0 ,1 ,0) , k⃗=(0 ,0 ,1)
ดังนั้น, v⃗=v1 i⃗ +v 2 j⃗+v3 k⃗
สมบัตขิองเวกเตอร์
ถ้า a⃗ , b⃗  และ u⃗ เป็นเวกเตอร์ในปริภูมิสามมิติ และ c, d คือสเกลาร์ แล้ว

1. a⃗+ b⃗= b⃗+ a⃗
2. a⃗+( b⃗+ u⃗)=(a⃗+b⃗)+ u⃗

3. a⃗+ 0⃗= a⃗
4. a⃗+(−a⃗)= 0⃗
5. c(a⃗+ b⃗)=c a⃗+c b⃗

6. (c+d) a⃗=c a⃗+d b⃗
7. (c d) a⃗=c (d a⃗)
8. 1 a⃗= a⃗

1. จงหาผลบวกของเวกเตอร์ที่กำาหนด พร้อมแสดงกราฟของเวกเตอร์ดังกล่าว (3, -1, 2), (2, 0, 1), (-1, 1, 
0), (0, 2, 1)

2. จงหาเวกเตอร์หนว่ยที่มีทิศเดียวกับเวกเตอร์ (3, -4, 0)

3. ถ้า v⃗ ชี้ไปยังจตุภาพแรกและทำามุม π
3

กับแกน x และ ∣⃗v∣=2, จงเขียนส่วนประกอบ

ของเวกเตอร์ v⃗

ชื่อ ________________________________________ รหัสนิสิต ____________
ผลคูณจุด (DOT product)
ถ้า a⃗=(a1,a2,a3)  and b⃗=(b1, b2,b3) แล้ว

 a⃗⋅b⃗=a 1b1+a2b 2+a3b3

สมบัติของผลคูณจุด
1. a⃗⋅⃗a=∣⃗a∣2

2. a⃗⋅⃗b=b⃗⋅⃗a
3. a⃗⋅( b⃗+ c⃗)= a⃗⋅⃗b+ a⃗⋅⃗c

4. (k a⃗)⋅⃗b=k (a⃗⋅⃗b)= a⃗⋅k b⃗
5. 0⃗⋅⃗a=a⃗

สูตรอีกรูปแบบคือ a⃗⋅b⃗=|⃗a||b⃗|cos(θ)

ถ้า a⃗⋅⃗b=0  แล้ว เวกเตอร์ทั้งคู่ต้ังฉากกัน
ถ้า a⃗⋅⃗b>0  แล้ว เวกเตอร์ทั้งคู่ทำามุมแหลมกัน
ถ้า a⃗⋅⃗b<0  แล้ว เวกเตอร์ทั้งคู่ทำามุมป้านกัน
3. จงหาค่าของ a⃗⋅⃗b  และมุมของเวกเตอร์เมื่อ a⃗=(1,1, 1) and b⃗=(−1, 1,0) .

มุมแสดงทิศทาง

cos(α) =
a1

∣⃗a∣

cos(β) =
a 2

∣⃗a∣

cos(γ) =
a3

∣⃗a∣

ภาพฉาย

ภาพฉายสเกลาร์ของ b⃗  บน a⃗ คือ comp a⃗(b⃗)=
a⃗⋅⃗b
|a⃗|

เวกเตอร์ภาพฉายของ b⃗  บน a⃗ คือ proja⃗(b⃗)=
a⃗⋅⃗b
|⃗a|2 a⃗

4. จงหาเวกเตอร์ภาพฉายของเวกเตอร์ (2, 1, -1) บน (0, 2, 1)

5. จงแสดงว่า i⃗⋅⃗ j= i⃗⋅⃗k= j⃗⋅⃗k และ i⃗⋅i⃗= j⃗⋅ j⃗= k⃗⋅k⃗=1

6. จงหาค่า b ที่ทำาให้เวกเตอร์ (-6, b, 2) และ (b, b2, b) ต้ังฉากกัน?



เวกเตอร์ (3-3)
ผลคูณไขว้ (Cross product)
กำาหนดเวกเตอร์ a⃗=(a1,a2,a3)  and b⃗=(b1,b2,b3) , ผลคูณไขว้ของ a⃗  and b⃗

คือ a⃗×b⃗=(a2b3−a3b2 , a3 b1−a1b 3 ,a1b2−a 2b1)

มีค่าเท่ากับการคำานวณดีเทอร์มิเนนต์ของ ∣
i⃗ j⃗ k⃗
a1 a2 a3

b1 b2 b3
∣

ทฤษฎบีท:เวกเตอร์ a⃗× b⃗ ตัวฉากกับเวกเตอร์ a⃗   และ b⃗
ถ้า  θ คือมุมระหว่างเวกเตอร์ a⃗  and b⃗ จะได้วา่ |⃗a× b⃗|=|a⃗||⃗b|sin (θ)

ทฤษฎบีท:เวกเตอร์สองเวกเตอร์ a⃗ , b⃗ ขนาดกัน ก็ต่อเมื่อ a⃗×b⃗=0⃗  
1. จงหาพื้นที่ของสามเหล่ียมที่มีจุดยอดอยู่ที่ P(1, 4, 6), Q(-2, 5, -1), R(1, -1, 1)

ทฤษฎบีท
1. a⃗×b⃗=−b⃗×a⃗
2. (k a⃗)× b⃗=k ( a⃗×b⃗)= a⃗×(k b⃗)

3. a⃗×( b⃗+ c⃗)=a⃗×b⃗+a⃗×c⃗

4. ( a⃗+ b⃗)× c⃗=(a⃗×c⃗)+( b⃗×c⃗ )

5. a⃗⋅( b⃗× c⃗)=(a⃗× b⃗)⋅⃗c

6. a⃗×( b⃗× c⃗)=(a⃗⋅⃗c) b⃗−(a⃗⋅⃗b) c⃗
2. สมมติว่า a⃗≠ 0⃗  
2.1 ถ้า a⃗⋅⃗b=a⃗⋅⃗c ,  แล้วจริงหรือไม่ที่ b⃗= c⃗ ?
2.2 ถ้า a⃗× b⃗=a⃗× c⃗ , แล้วจริงหรือไม่ที่ b⃗= c⃗ ?
2.3 ถ้า a⃗× b⃗=a⃗× c⃗  and a⃗⋅⃗b=a⃗⋅⃗c , แล้วจริงหรือไม่ที่ b⃗= c⃗ ?

3. จงแสดงว่า (a⃗−b⃗)×(a⃗+ b⃗)=2(a⃗× b⃗)

ชื่อ ________________________________________ รหัสนิสิต ____________
ปรมิาตรของทรงเหลี่ยมด้านขนาน
ปริมาตรของทรงเหล่ียมด้านขนานที่สร้างจากเวกเตอร์ a⃗ , b⃗ , c⃗ คือ
V=A h=|b⃗× c⃗||⃗a||cos (θ)|=|⃗a⋅(b⃗× c⃗ )|

4. จงใช้ผลคูณเชิงสเกลาร์ของสามเวกเตอร์ เพือ่แสดงว่าเวกเตอร์ทั้งหมดร่วมระนาบ
a⃗=(1, 4,−7) , b⃗=(2,−1, 4) , c⃗=(0,−9, 18)

5. จงใช้ผลคูณเชิงสเกลาร์ของสามเวกเตอร์เพื่อตัดสินวา่ จุดทั้งหมดอยู่บนระนาบเดียวกัน P(1, 0, 1), Q(2, 
4, 6), R(3, -1, 2) และ S(6, 2, 8)



สมการของเส้นและระนาบ (3-4)
เส้นตรง L เกิดจากจุด r0 = (x0, y0, z0) และเวกเตอร์แสดงทิศทาง v⃗=(a ,b , c) ที่ขนานกับเส้น
ตรง เรียก สมการที่ได้วา่ สมการเชิงเวกเตอร์ (The vector equation)

(x , y , z )=(x0, y0, z0)+ t(a ,b , c) .  
สมการอิงพาราเมทริกซ์เสริม (The parametric equation): x = x0 + at, y = y0 + bt, z = z0 + ct.
เมื่อเรากำาจัดพารามิเตอร์ t, สมการสมมาตร (the symmetric equations) เขยีนได้เป็น

 

Case , a≠0,b≠0, c≠0,
x−x0

a
=
y− y0

b
=
z−z0

c

case , a=0,b≠0,c≠0, x=x0,

y− y0

b
=
z−z0

c

case , a≠0,b=0,c≠0, y=y0,

x−x0

a
=
z−z0

c

case , a≠0,b≠0,c=0, z=z0,

x−x0

a
=
y− y0

b
case , a=0,b=0,c≠0, x=x0, y=y0

case , a=0,b≠0,c=0, x=x0, z=z0

case , a≠0,b=0,c=0, y= y0, z=z0

 

เมื่อ a = b = c = 0, สมการดังกล่าวแทนได้ด้วยจุดเพียงจุดเดียว
1. จงหา สมการเวกเตอร์ และสมการอิงพารามิเตอร์ของเส้นตรง ที่ผ่านจุด (3, 2, 0) และขนานกับ

3 i⃗ −2 j⃗+ k⃗ .

ส่วนของเส้นตรง (line segment) จาก r⃗0  to r⃗1 กำาหนดได้เป็น
r⃗ (t)=(1−t) r⃗0+ t r⃗1 ,0≤t≤1.

เส้นตรงสองเส้นเบ้ ถา้เส้นตรงทั้งสองไม่ตัดกัน และไม่ขนานกัน
2. จงพิสูจนว์่าเส้นตรงสองเส้น L1 และ L2 เบ้หรือไม่
L1:x = 3 – t, y = 1 + 2t, z = 1 – t, L2:x = 1 + t, y = 3 – 4t, z = t.

ชื่อ ________________________________________ รหัสนิสิต ____________
ระนาบ
ถ้า n⃗=(a ,b , c) , r⃗=(x , y , z)  and r⃗0=(x0, y0, z0)   แล้ว

a(x – x0) + b(y – y0) + c(z – z0) = 0
or ax + by + cz – d = 0

เรียก สมการเชิงเส้นของระนาบที่มี n⃗ แทน เวกเตอร์นอร์มัล (the normal vector)
3. จงหาสมการของระนาบที่ผ่านจุด (1, 2, 0) กับเวกเตอร์นอร์มัล n⃗=(2 ,1 ,1) จงหาจุดตัดของ
ทุกแกน พร้อมร่างระนาบนี้?

4. จงหาสมการระนาบที่ผ่านจุด P(1, 2, -1), Q(0, 2, 1), R(3, 0, -1)?

5. จงหาจุดตัดระหวา่งเส้นตรง x = 2t, y = 1 – t, z = 3 + t กับระนาบ 2x – 3y + z = 1

6. จงหามุมระหวา่งระนาบ x + y + z = 2 และ x – 3y + 2z=1?



สมการเส้นตรงและระนาบ (3-5)
สองระนาบขนานกัน ก็ต่อเมื่อ เวกเตอร์นอร์มัลขนานกัน
1. จงหาสูตรของระยะ D ระหวา่งจุด P1(x1, y1, z1) กับระนาบ ax + by + cz = d

2. จงหาระยะระหวา่งระนาบที่ขนานกันของ x + y – z = 5 กับ 2z – 2y – 2x = 1?

3. จงตัดสินว่าขอ้ความต่อไปนี้ ข้อความใดเป็นจริงหรือเท็จ
3.1. เส้นตรงสองเส้นที่ขนานกับเส้นตรงเส้นที่สาม ต้องขนานกัน
3.2. เส้นตรงสองเส้นที่ต้ังฉากกับเส้นตรงเส้นที่สาม ต้องขนานกัน
3.3. เส้นตรงสองเส้นที่ต้ังฉากกับเส้นตรงเส้นที่สาม ต้องต้ังฉากกัน
3.4. เส้นตรงสองเส้นที่ขนานกับระนาบ ต้องขนานกัน
3.5. เส้นตรงสองเส้นที่ต้ังฉากกับระนาบ ต้องขนานกัน
3.6. เส้นตรงสองเส้นที่ต้ังฉากกับระนาบ ต้องต้ังฉากกัน
3.7. สองระนาบที่ขนานกับเส้นตรง ต้องขนานกัน
3.8. สองระนาบที่ต้ังฉากกับเส้นตรง ต้องขนานกัน
3.9. สองระนาบที่ต้ังฉากกับเส้นตรง ต้องต้ังฉากกัน

ชื่อ ________________________________________ รหัสนิสิต ____________
4. จงหาสมการอิงตัวแปรเสริมและสมการสมมาตรของเส้นตรงที่ผ่านจุด (6, 1, -3) และ (2, 4, 5).

 
       

5. จงตัดสินว่า เส้นตรงที่ผ่านจุด (-4, -6, 1) และ (-2, 0, -3) ขนานกับเส้นตรงที่ผ่านจุด (10, 18, 4) และ (5,
3, 14)?

 
       

6. จงหาสมการเวกเตอร์ของส่วนของเส้นตรงจาก (2, -1, 4) ไปยัง (4, 6, 1)

 
       

7. จงหาสมการของระนาบผ่านจุด (1, -3, -2) และต้ังฉากกบัเวกเตอร์ <1, -2, 0>

 
       

8. จงหาสมการของระนาบที่ผ่านจุดกำาเนิด และ (-2, 4, 0) และ (5, 1, 3)

 
       

9. จงหาสมการของระนาบที่ผ่านจุด (1, -1, 1) และมีเส้นตรง x = 2y = 3z อยู่ในระนาบ

 
       

10. จงหาจุดตัดของเส้นตรง ที่ผ่านจุดสองจุด (1, 0, 1) และ (4, -2, 2) กับระนาบ x + y + z =6 ?

 
       

11. จงหาสมการระนาบที่ประกอบด้วยจุดที่หา่งจากทั้งสองจุด (1, 1, 0) และ (0, 1, 1) เป็นระยะเท่ากัน

 
       

12. จงหาระยะจากจุด (2,-1,4) ไปยังระนาบ 4x – 6y + z = 5

 
  



ฟังก์ชันค่าเวกเตอร์และเส้นโค้งสามมิติ (3-6)
ฟังก์ชันค่าเวกเตอร์ หรือเวกเตอร์ฟังก์ชัน คือการส่งเซตของจำานวนจริง ไปยังเซตของเวกเตอร์
r⃗ (t )=( f (t ), g(t ) , h(t ))= f (t ) i⃗ + g(t ) j⃗+h(t ) k⃗

โดเมนของเวกเตอร์ฟังก์ชัน คืออินเทอร์เซกชันของโดเมนของทุกส่วนประกอบของเวกเตอร์
ลิมิตของเวกเตอร์ฟังก์ชัน r⃗ (t) คือ

lim
t→a

r⃗ (t )=(lim
t→a

f (t ) , lim
t→a

g(t ) , lim
t→a

h(t ))

1. จงหาโดเมนของ r⃗ (t )=(√t+1 , ln (4−t ) ,0)

2. กำาหนดให้ r⃗ (t)=(e t−4 ,
sin (t−4)

2

t−4
, t

2
−8 t+16
∣t−4∣

) จงหา lim
t→4

r⃗ ( t )?

การต่อเน่ืองของเวกเตอร์ฟังก์ชัน
เวกเตอร์ฟังก์ชัน r⃗ (t) ต่อเนื่อง ถ้า lim

t→a
r⃗ (t )= r⃗ (a)

3. จงแสดงเส้นโค้งสามมิติของเวกเตอร์ฟังก์ชัน r⃗ (t )=(t ,1−t ,2+3 t )

4. จงร่างเส้นโค้งสามมิติของเวกเตอร์ฟังก์ชัน r⃗ (t )=cos(t ) i⃗ +sin (t ) j⃗+t k⃗

ชื่อ ________________________________________ รหัสนิสิต ____________
อนุพันธ์และปริพันธ์ของเวกเตอร์ฟังก์ชัน
อนุพันธ์ r⃗ ' ( t) ของเวกเตอร์ฟังก์ชัน r⃗ (t) นิยามโดย

 
d r⃗ (t )
dt

= r⃗ ' (t)= lim
h→0

r⃗ (t+h)− r⃗ (t )
h

.

ถ้า r⃗ (t)=( f (t ) , g (t) , h(t )) แล้ว r⃗ '(t )=( f ' (t ) , g ' (t ) ,h ' (t ))
5. จงหาอนุพันธ์ของ r⃗ (t )=t 3 i⃗ +t e−t j⃗+cos(5t ) k⃗

 

6. จงหาเวกเตอร์เส้นสัมผัสหน่วย r⃗ (t)=t3 i⃗ +t e−t j⃗+cos(5 t ) k⃗ ที่จุดที่มีค่า t = 0

 
       

7. จงหาสมการอิงตัวแปรเสริมของสมการเส้นสัมผัสกับเส้นโค้งฮีลิกซ์ x = cos(t), y = 2sin(t), z = t ที่จุด 
(0, 2, /2)π
 
       

หลักเกณฑ์การหาอนุพันธ์ของเวกเตอร์ฟังก์ชัน
d (u⃗(t )+ v⃗ (t))

dt
=u⃗ ' (t)+ v⃗ ' (t )

d (c u⃗ (t ))
dt

=c u⃗ ' (t)

d ( f (t) u⃗(t))
dt

= f ' (t ) u⃗(t )+ f ( t) u⃗ ' (t )

d (u⃗(t )⋅⃗v(t ))
dt

=u⃗ ' (t )⋅⃗v (t)+ u⃗(t)⋅⃗v ' (t )

d (u⃗(t )×v⃗ (t ))
dt

=u⃗ ' (t)× v⃗ (t)+ u⃗( t )× v⃗ ' (t)

d (u⃗( f (t )))
dt

= f ' (t ) u⃗ ' ( f (t ))

d (u⃗(t )+ v⃗ (t))
dt

=u⃗ ' (t)+ v⃗ ' (t )

อินทิกรัล
อินทิกรัลจำากัดเขตของเวกเตอร์ฟังก์ชันที่ต่อเนื่อง r⃗ (t)=( f (t ) , g (t) , h(t )) นยิามโดย

∫
a

b

r⃗ (t )dt=(∫
a

b

f (t )dt) i⃗ +(∫
a

b

g (t )dt) j⃗+(∫
a

b

h(t )dt) k⃗
8. กำาหนดให้ r⃗ (t)=cos(−t ) i⃗+sin (2 t ) j⃗+ t k⃗ จงหา ∫

0

π/2

r⃗ (t )dt



เวกเตอร์ฟังก์ชันและเส้นโค้งสามมิติ (3-7)
1. จงแสดงว่า ถ้า r⃗ (t) เป็นเวกเตอร์ฟังก์ชันซ่ึง r⃗ ' ' (t ) มีค่า แล้ว
d ( r⃗(t )× r⃗ ' (t ))

d t
= r⃗ (t )× r⃗ ' ' (t )

2. ถ้า r⃗ (t)≠0⃗ , จงแสดงวา่ 
d |⃗r (t )|
d t

=
r⃗ (t )⋅r⃗ ' (t )

|r⃗ (t )|

ความยาวของส่วนของเส้นโค้งและความโค้ง
ความยาวของเส้นโค้งในสามมิติ r⃗ (t)=( f (t ) , g (t) , h(t )) นยิามโดย

L=∫
a

b

√ ( f '(t ))
2
+( g ' (t))

2
+ (h ' (t ))

2
dt=∫

a

b

|⃗r ' (t )|dt

3. จงหาความยาวของส่วนของเส้นโค้งของฮีลิกซ์ตามสมการเวกเตอร์
r⃗ (t)=sin (t ) i⃗−cos(t) j⃗+ t k⃗ จากจุด (0, -1, 0) ไปยังจุด (0, -1, 2)

ฟังก์ชันความยาวของเส้นโค้ง

ฟังก์ชันความยาวของเส้นโค้ง s นยิามโดย s(t )=∫
a

t

|⃗r ' (u)|du

โดยทฤษฎีบทหลักมูลของแคลคูลัส  
d s (t )
dt

=|⃗r ' (t )|

ความโค้งของเส้นโค้งคือ κ=∣d T⃗d s ∣ เมื่อ T⃗ (t)=
r⃗ ' (t )

∣r⃗ ' ' (t)∣
หรือ

κ=
|T⃗ ' (t )|
|⃗r ' (t )|

4. จงแสดงว่า ความโค้งของวงกลมรัศมี a คือ 1/a

ชื่อ ________________________________________ รหัสนิสิต ____________

ทฤษฎบีท:ความโค้งของเส้นโค้งของเวกเตอร์ฟังก์ชัน r⃗ (t) ได้เท่ากับ
|⃗r ' (t )× r⃗ ' ' (t )|

|⃗r ' (t )|3

5. จงหาความโค้งของลูกบาศก์บิด (t, t2, t3) ณ จุดใดๆ และ และที่จุดกำาเนิด (0, 0, 0)

 

เวกเตอร์นอร์มัล
สำาหรับเส้นโค้ง r⃗ (t) , มีเวกเตอร์มากมายไม่จำากัดที่ต้ังฉากกับเวกเตอร์สัมผัสหนว่ย T⃗ (t )
แต่สำาหรับทุก t ซ่ึง |T⃗ (t )|=1  จะได้วา่ T⃗ (t )⋅⃗T ' (t )=0

เวกเตอร์นอร์มัลหลักหนว่ย นิยามได้โดย N⃗ (t )=
T⃗ (t )

|T⃗ (t )|
เวกเตอร์ไบนอร์มัลนิยามได้โดย B⃗(t )=T⃗ (t )×N⃗ (t )
6. จงหาเวกเตอร์นอร์มัลหลักหน่วย และเวกเตอร์ไบนอร์มัลของฮีลิกซ์
r⃗ (t )=(cos (t ) ,sin (t ) , t )

 
       

7. จงหาเวกเตอร์ T⃗ (t) , N⃗ (t ) , B⃗ (t ) ของ r⃗ (t)=(t 2, 2 t3

3
,t ) ทีจุ่ด (1, 2/3, 1)

8. จงหาเวกเตอร์สัมผัสหน่วย และเวกเตอร์นอร์มัลหลักหนว่ยของ
r⃗ (t )=( 2sin (t ) ,5 t ,2cos(t ))

9. จงหาจุดในเส้นโค้ง y = ln x ที่มีความโค้งสูงสุด?


