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การใช pointer ในภาษาซีภายใตปริบทตางๆ

1) ในปริบทของ array
ในการสง array ชนิด 1-D เปน parameter น้ัน สามารถประกาศได 3 แบบ คือ

int main(void)
{ int score[30], count;

…
sub1(score, &count);

}
void sub1(int  value[30], int *n) หรือ sub1(int  value[], int *n)
{ หรือ sub1(int  *value, int *n)
}

สังเกตุวาในแบบสุดทาย (ใช * ท้ังหมด) จะบอกไมไดวา ตัวใดเปน array จริงและตัวใดเปนเพียงตัว
แปรโดด  เพราะท้ังคูเปน address เหมือนกัน  โดย pointer ท่ีแทน array จะเก็บ address ของสมาชิก
ตัวแรกของ array   แต pointer ท่ีแทนตัวแปรเปนเพียง address ของตัวแปรน้ันๆ   หากเขียนสลับ
กันเปน sub1(&count, score) ในการเรียกฟงชัน sub1 จาก main แลว  แมวาจะ compile ผาน  แตทํ า
ใหเกิดขอผิดพลาดในระหวางการ execute โปรแกรม  เพราะหากเราตองการเรียก element ตัวที่ 8
ของ value  โดยใชวิธีการค ํานวณ offset (ดังที่ไดกลาวไปแลว)  ก็จะเกิด fault ขึ้นทันทีเพราะ  value
เปน pointer (หรือ address ของ) ซึ่งชี้ไปที่ตัวแปรโดด (คือ count ใน main)  ไมมีสมาชิก เพราะไมใช
array

2) ในปริบทของ structure (และ array ของ structure)

struct tag
{

int data;
struct tag *next;

};

1A32 C4F7
25 C4F7 14 NULL

25 14 NULL

typedef struct tag RECORD; /* RECORD is of type “struct tag” */
typedef RECORD *LINK; /* LINK is of type “struct tag *” */
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กรณีเดียวที่ไมตองใส tag ใน structure ขางตน คือ ตองประกาศตัวแปรชนิด structure  ดังกลาว
พรอมกับนิยามโครงสราง (structure template)  เชน

struct
{

int data;
struct tag *next;

}  node;

ซ่ึงไมแนะนํ าใหยึดถือเปนแนวปฏิบัติ  เพราะนิยามโครงสรางดังกลาวไมสามารถนํ าไปใชกับตัวแปร
อื่นได  ควรประกาศนิยามโครงสรางกอนดังตัวอยางแรก  แลวจึงประกาศตัวแปร  ซ่ึงอาจจะใชหรือ
ไมใช typedef  ชวยเลยก็ได

วิธีการอางอิง
จากตัวอยางของ structure ขางตน  การสรางตัวแปรทํ าได 2 วิธีคือ

struct tag node; /* variable ชนิด “struct tag” */
struct tag *head, *temp; /* pointer variable ชนิด “struct tag *” */

หรือใชชือ่ใหมท่ีต้ังข้ึนดวยคํ าสั่ง  typedef  ขางตน
RECORD node; /* variable ชนิด “struct tag” */
LINK head, temp; /* pointer variable ชนิด “struct tag *” (ไมม ี* นํ าหนา) */

วิธีเขียน
มีรูปแบบดังนี้ temp->data = 3; /* set “data” member = 3 */

temp->next = NULL; /* set “next” member = NULL */
ในกรณีของ linked list  ท่ีมีการอางอิงตอเน่ือง  ก็อาจจะดูซับซอนบาง  ดังตัวอยาง

temp->next->prev = qtr;
ใหเริ่มพิจารณาจากซายไปขวา  โดยมอง temp->next เปนเสมือน pointer 1 ตัว คือ

ptr->prev = qtr;

25 14
prev next prev next

temp ชี้ไปที่ qtr
กลาวคือ  ptr (temp->next) เปน address ของ node 14  ซึ่งกํ าลังอางอิงคาในชอง (หรือ pointer ชื่อ)
prev  โดยกํ าหนดใหชี้ไปยัง node ใหมที่ม ีaddress เปน qtr  ดวยคํ าส่ัง assignment ขางตน

สํ าหรับ array of structure น้ัน  ก็ใหคิดในลักษณะเดียวกันกับ array ของ int, char, double
โดยถือเสมือนวา structure แตละอันเปน element หน่ึงใน array เทานั้น  ดังตัวอยาง
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RECORD nodes[10];

data next data next … data next
nodes[0] nodes[1] nodes[9]

การอางอิงแตละสมาชิกก็ทํ าในลักษณะเดียวกัน คือ  nodes[8].data  = 22  เปนการกํ าหนด sub-
member ชื่อ data ของสมาชิกลํ าดับที่ 9 ใน array nodes  ใหมีคาเปน 22  หรือ nodes[4].next = qtr
เปนการกํ าหนด sub-member ซึ่งเปน pointer ชื่อ next ของสมาชิกลํ าดับที่ 5 ใน array nodes ใหชี้ไป
ท่ี node อ่ืนท่ีถูกช้ีโดย qtr  เปนตน

การประยุกต
Structure  มีประโยชนใชงานในภาษาซีมาก  เพราะสามารถรวม data type หลายๆ ชนิดเขาดวยกัน
เปนขอมูล “กอน” เดียวกัน  ดังตัวอยางตอไปนี้

ตัวอยางที ่1
const int Max_size = 100;
enum status
{

EMPTY = -1,
FULL = Max_size – 1

};

struct st
{

int data[Max_size];
int TOS;

};
struct st STACK;
. . .
STACK.TOS = (int)EMPTY; /* initialization of TOS */

ตัวอยางที ่2
struct dlink
{

int data;
struct dlink *prev;
struct dlink *next;

};
typedef struct dlink DNODE;
typedef struct dlink *DLINK;

DNODE temp_swap;
DLINK head = NULL, temp_ptr;
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ตัวอยางที ่3
#define Max_no 100
enum que
{

ENQUEUE = 1,
DEQUEUE = 0

};

struct qq
{

int data[Max_no];
enum que queue_state;

};
struct qq FIFO_Q;

ตัวอยางที ่4
#define Max 10
#define Cap 50
struct part
{

int data; /* critical section */
int queue[Max]; /* queue size */
int cond_var; /* to wait on this queue */

};

struct monitor
{

int local; /* local monitor data */
int trigger_cond; /* monitor condition var */
struct part channel[Cap]; /* 50 regular channels */
struct part urgent; /* one urgent channel */

};
struct monitor MONITOR;

นอกจากนี ้ structure ยังใชในงานประยุกตระดับ bit  ในฮารดแวร  รายละเอียดสามารถคน
ควาไดจากหนังสือภาษาซีมาตรฐาน
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