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พฤตกิรรม 

นิสติสามารถ 

1. อธิบายหลกัการพืน้ฐานของการออกแบบซอฟต์แวร์ 

2. ประยกุต์กระบวนการออกแบบเพ่ือการพฒันาซอฟต์แวร์อย่างเป็นระบบ 

3. อธิบายขัน้ตอนวิธีการออกแบบซอฟต์แวร์ด้วยวิธีตา่งๆ 

4. อธิบายกระบวนการออกแบบท่ีสอดคล้องกบัข้อกําหนด  ทรัพยากร  และความต้องการของระบบ 

 วิธีการสอน • บรรยาย อภิปรายโดยผู้สอน 

• ค้นคว้าหาข้อมลูจากหนงัสืออ่านประกอบ 

• ประสบการณ์คอมพิวเตอร์ โดยการทําโครงงานในภาคปฏิบตั ิ

 ส่ือการสอน การดานดํา  เคร่ืองฉายแผ่นใส  เคร่ืองฉาย LCD 

 การวดัผลการเรียน สอบย่อย 
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 เกณฑ์การตดัเกรด 86 – 100 A   

 83 – 85 B+  

 80 – 82 B 

 75 – 79 C+ 

 65 – 74 C 

 60 – 64 D+ 

 50 – 59 D 

 0   - 49 F 

 

ชัว่โมงท่ี เนือ้หาและกิจกรรม 

1    -   3 Overview of software design 

• Design concepts 

• Definition of design 

4    -   12 Fundamentals of software design 

• Context, interactions between design and requirements 

• Data-structure centered design 

• Functional and object-oriented design 



13  -   18 Architectural and detailed design 

• Top-down and bottom-up design 

• Stepwise refinement 

19  -   30 Software design techniques 

• Design principles 

-Design heuristic 

-Fan-in/fan-out 

-Cohesion and coupling 

-Structured design 

-Information hiding and encapsulation 

-Inheritance, polymorphism 

• Design for quality attributes 

-Cleanroom/zero-defect 

-Fault-tolerance 

• Design trade-offs 

31  -   38 Other design perspectives 

• Human computer interface (HCI) design 

• Aspect oriented design 

• eXtreme Programming 

• Large scale software development 

39  -   45 Design evaluation and support 

• Design measurement and metrics 

-Structural and functional metrics 

-Object-oriented metrics 

• Design analysis 

• Tools support 
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